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Lassan, ha jól számolunk, akkor a 
harmadik  számunkat tartjátok a 
kezetekben. 

Tudjuk nem olyan magy ez a 
szám, azonban mi úgy éreztük, 
hogy azért sikerült már leténni 
valamit az asztalra 

h laphoz érkéiő visszajelzések 
mind kedvezőek, bár műr itt is 
kezdi felütni a fejét a gépek 
párharca. . ÖOlvasóink égy  bi- 
tönyösrésze ez, vagy ar o faríja 
ked 207 ETL al e e LT ETerr ő ege LB 111 
úgy gondoljuk, hogy nagyjából 
egészséges: ar arány a gépek 
között amivel foglalkozunk, ha 
komolyabb igények merülnek fel, 
Kelet LÉT ee LLML ete Él e 
egyes  géptipusakra szánt oldalak 
ks delsls [EN 


TERE szt Él, madar 
"1 


Egyébkent szeretnénk, ha ágy 
kicsit jobban beleszálnátok az újság 
készítésébe, KT A 
lavaslataitokat várjuk a JOÓYPAD 
bát 


Ismét volt EC.T5., a konzolos 
gépek játók kimálatáról szóló 6 
öldalas  írásunk — valószínűleg 
segítségére lesz mindenkinek, hiszen 
lassam elérjük azt a szintet, hogy a 
külföldi megjelenéssel egyidőben 
itthon is lehet majd kapni a [fd- 
ELÉ 

Erre egyébként nagyon jó példa 
volt a móstami számban tesíteli 
Mortal Kombat Íl ís, mely ráadásul 


Mem rossz a jűték, a BLA TARAB 
töség több tagja is Mortal őrületbe 
esett, amikor meglátta ert a 
etel I 

LELET) 
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si mét egy nagy adog 
információ és hír szerepel ezeken 
az oldalakon, betekintést nyerhetünk 
a karácsony előtti játék kinálatba. 


[ 18 ete LES á ea 

A múltkori Jaguar teszt 
után friss információkkal, 
kiegészítésekkel szolgálunk a gépről, 


DEL TETT LTE Ter ELET Ad] B 


2 AE TT 44: 
[ Er kérem szépen egy 


kere ői LK LAT egál 
játékmeneten kívül, minket főleg a 
fantasztikusra sikeredett animűciók 
ragadtak meg. Egyébként egy 

LA TETSE ere ee Me ae TETT 
aki nem ismerné. 








szimulátor a konzol 


gépekre, mos az 
egyik kivétel a Tamcot Alley. A remek 
program MÉD-n fut, és garantáltan jó 
erar er terére 910) MLM esj 191) 
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j 4 DOUBLE SWITCH 
Mit ís takarhat c Double 
Switch cím? Aki kíváncsi rú ar 


nyomban lapozzon a cikkhorz 





























SKITCHIN 
kedvelt szórakozása sokaknak. Mos, itt 
[e ML Ag Ta ETL tott eat MTE Te eln elsi [ad 
DIETEETér ÉSE eten 6 ae feln ere n HATE ETT a MTE 
rengeteg nehézség és akadály 
élkérülésével, 





LK. Testet eetn 
Md ltsa a sás ÜLAÉN 


VEGETTÁN see) éjgbsásóő 
reméljük a MD tulajdoánozáknak is 
des t lá LB 












2 h kia [edge L] 

a A A tedhna környetet, a szépen 
kere relPetebás Mr ter aj lé RL MÉ rat [eTd) 
mind nagyon kívánatossá teszi ezt a 
CELLA 





y ALADDIN 

És Gondolom nem kell 
bemutatnunk a jűtékot senkinek, 
atonban úgy góndoltuk, hogy a 66 
verriő megérdemel egy kevés 
bemutatást, annál is inkább, mert 
jelentősen különbözik a már 
palota ed ELLE LLLET B 








y. ai jele] idej 

Éj átintén egy 66 játékról 
írunk ézén az áldalan, mély igenciük 
ellentmondó véleményeket csal ki az 
emberekből. Döntsétek el Ti! 








ket etni a álá allok akliol e ed. 


1 ri. B a sőbb MS LL 
is lehat kétséges. A két aldalan 
gabe e dat lete past [LT leti] 
elemezni a játékot, de ahogy 
elnértem, lesz még róla szó a JOYPAD 


aldalain. 





A fe SOULSTAR 

Egy Ígem friss programról 
van szó, mély hamatósan jelenik meg 
La ETL CA MÉ esd hp a. eleg een tl 
ea ETL TERT TET É A TS dal ele e 
vélekedni róla. 


yj FA BATTLE CORPS 
I lövöldözős játéknak indult a 


prógram és rrám 18 tévedtünk a 
megitélésében. Aki szereti ezt a 
HE LT TET MTE T ege 17 L-T ee tele TEL Ő 











FA nj ja kn á 
1399. Bp, HM. 701/505 


















. 8 LEGEND Főszerkezztő: 
Kalandjaták, műszkülös sent LE éleit 
b érs a MÉ 11 pages LL ELLE Ées 


Mindenkire rábízzruk, hogy milyen TET KEt ATÉtaj[T 
kategóriába sorolja game-t, J ] 
mindenesetre érdemes vele foglalkozni. 


2 sú SUPER ADVENTURE 
EN et TR] 
Egy kellemes masikálás játak, a Szikszai He 


gyűjtögetős játékok egyik nagyszerű ETL TOLE 
képviselője lehet, persze, csak ha ELSE TT 


pb öl FÉL 1951 A [lén elpzn eben 
ELHET 
al fi $0€CER KID 
de ELL TB 1 Megjelenik havonta, ára 179 Ft. 
labdáját rugdosva halad előre, az Megrendelhető a szerkesztőség 
egyre nehezedő púlyákon, nagyon álta Meeke tee lelte MEOE-t) 


népszerű a játékot ismerők körében. SALT 
a hírlapárusoknál, 


lar j eelááb 8 e Pree jot ALAN hell LL Ér LA 
I Ez egy nagyszerű akdójáték, PC £ MŰDEL 7000, 
melyben mindenféle feladatot kell Mikra. C Bt, BÍT STÖP Bt, Computer 


megoldanunk, miközben cssuk a falajt. ete reá elrrur Tel 


nel vrlkads] atrd baj fa data 


l ént a a UGRÁS Az újság a GURU kiadó IBM FK 
j jajaja] ssásiei alapú DTP rendszerém készül. 


32 TIPPEK-SEGA 
Mega Drive, Master System 


és Game Gear fippeket közlünk ezen 


ELM FAL REL 


LESTE EKE: ÉS ts 
1149 Budapest, Buzogány u. 4. 


ter ETT ATA 
j ] NHRT, Éxtrahi 
3 3 TATA TTL AT TeÉ s LE est sllG mig ETT AT 
: erat LETT Tas] áá tal: Y TÖRT szart áe 
DEE TSLA  SNTÉTTT Tee É" esmeg ars 
kj ij B4.7556/3-6627 
e neee tan eáátá KET TTL 1 
3 A pee i ágy! aeikáktlsts 
dere lab Lát: eő 


rez nb a aga d 
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Cemtury 


A cég inkább az Amiga CD" 

! vonalat támogatja fejlesztéseiben, 

sz látszik a — megjelenő 

játékokban is. A sort a Marvin: 

Marvollous  Adventura nyitja úgy ! 
októberben tájékán, az aranyos 

! mászkálás játék valószínűleg 

mindenkinek tetszeni fog. 

A Jaguar tulajok vehetik a 
kezükbe novemberben a Pinball 
mely 16 bites 
AZÓO0 színű 


LIGA 
ELLE EEG GE 
! grafikájával valószínűleg ígenm 


! szépen fog kinézni. 

1. Utoljára maradt a legjobban 
! várt prógram, a Pinball Ilhusons, 
aj 019 BE HAL GEL ELT ETT ETT 1 Éele 
megjelenni CD-re. Nagyon sok 
újítás várható a játékban, 
többek között a  multiball 
! funkció. Nagyon várjuk a sorozat 
harmadik részét, reméljük cool 
(A 





GY ZAR EAT 


Az Activision közelgő legn 
durrantása a Pitfall (MD, MCD, 
$NES) lesz. A kíváló UL EETLI LT 
ügyességi. játékban főhösünket, mint 
ap UN 111 1 EN THE TT een ne 
kitaláltátok egy őserdei környezet: 
ben kell irányítanunk. Nagyon sok 
veszély leselkedik ránk, rengetek 
természetes és mesterséges akadaly 
kerül. utunkba. Mindenesetre  szüpér 
a játék megvalósítása, élvezetes 
órúkra számíthatunk a gépünk előt. 

Novemberben jelenik meg a 
Radical Kex és az X-Kaliber 2097 
is, melyekről már az előző ECTS 
beszámolóban írtunk némi infót. 








Fesz 
KNNatdll 


eg ds ih st se 


A megjelenő Acrolade játékok 
sorát a Ballz (MD) fogja nyitni, 
mely valószínűleg a napokban 
lelenik meg. Nagyon érdekes a 
láték, mert — golyákból álló 
emberkékkel harcolhatunk benne, 
bizton állíthatom, hogy igencsak 





e 


furcsa pozitúrákat és verekedési fo- 
gásokat láthatunk a játékban. 

A — következőjáűték a Zero 
Tölerance [ADI lesz erről már al- 
vashattatok az előző szám hírei 

Bubsy (MD, G6G, SNES) ki 
igencsak népszerű a jűléközök 
között már a műsodik részhez 
érkezett. Ar aranyos figurára most 


Code - 
rricassters 


Ismét ném  csalatkoztunk a 
Codemasters  felhozatalában, renge- 
teg játék van készülédőben. 

A sört a szeptember végén műr 
megjelent Dirty Énthanted Worlds 
nyitja CD"-ön. Ezenkívül csak MD 


. és GG játékokkal találkozhatunk a 
. cégnél, úgy látszik ez a fő vonal, 








is természetesen rengeteg veszély 
leselkedik, se szeri se száma a 
megoldandó  rejtvényeknek sem, 
mindenesetre igencsak jó program- 
ra. számíthatunk. 

Utoljára maradt az ÚU 
Roughmess "95 [MDI], mely a 
szokásos rögbi lesz, remélhetőleg 
egy kicsit feljavítják a Tiúk az 
előző évi verziót. 








A Psycho Pinball (AD) és az 
MicroMacnines II (MD) egyaráni 
nagy  durrantásnak néz ki, 
szerintem mindkét játék nagy 
sikerre számíthat a novemberi 
alat earl elő 

A 66 tulajdonosoksorban a 
következő jútékokat vehetik a 
kezükbe: Pete $ampras Tennis 
(október), 5§5§ Lucifer - Man 












ATOT TsE gi 


Mióta találkoztunk a Dómark- 
kel előkészületbe került nűluk 
egy pár új program. Kezdjük 
talán az FI-el (MD, GG, $NES), 
mely mint sejteni lehet a Forma 
I világába kalauzolja el a 
tisztelt konzol tulajdonosokat. A 
szépen kivitelezett programmal 
valószínűleg . hosszú — örűkat 
fogunk  tekeregni a világ 
KA eter teret E PT LB 





Me ltss Sh 


Pinball Pinball hátán, a Dam- 
ark sem akart lemaradni, így 
CLT LL MAL aj fős 111-1-! ej B 
mely egy igazi asztal varázsát 
igyekszik elénk varázsolni. Re- 
mélhetőleg sikerülni is fog neki, 
a fejlesztők és persze mi ís eb- 
ben bízunk. 

Utoljára maradi a Bloadshot 
(MDACDI, mely 2049-ben játszó- 
dik. Mi egy Elite Traaper 
karakterébe bújunk bele, kibe is 
egy  Batlle Frenzy Chip-et 
építettek be. 12 küldetést kell 
megoldanunk a játék során és 
garantálom, hogy egyik sem lész 
különösebben könnyű. 


Övarboard [október], és utol- 
sónak egy új játék, melyről még 
nem ejtettünk egy szót sem, az 
Ernie Els Golf, mely a jól bevált 
Codemasters hagyományokat 
eleveníti fel egy kellemes golf 
sé heLl ts ta TT]? 


DrUrUuN 





minőségben. 


dér ádáe sirás 
Arts 


Kezdjük el gyorsan bemutatni a 
téget, mert annyi programot jelen- 
telnek meg, hogy nem ls: végrünk 
vele egyhamor. Vegyük előre a 
3DO fejlesztéseket szép sorban. A 
Sherlock  Holmas-ban a nagy 
detektívvel cari , 1! 
megoldanunk rengeteg Tavaros 
ügyet. A Slayer és a Thoma Park 
is nagysikerre számíthat, az utóbbit 
hul: 1] ismerjük lb 
számítógépről. A 3D Atlas egy 
kíválóan megtervezett világtérkép 
lesz, garantálom, hogy nem 
lapozgatott még senki hasonló 
alkotást. A FIFA International 
Soccer ís megjelenik 3DO-ra, 
valószínű, hogy igencsak el fog 
minket kápráztatni a júték. 
Mostpedig csak felsorolásképpen 
még mégy 300 játék: Driving Need 
for spead, Smdicate, $pacs Hulk 
és a nagyon várt Magic Carpet, 
mély korszakalkotó jűték lesz a 
maga nemében. 

Következzenek most pedig a 
SEGA-s játékok, mivel a cég nem 
foglalkozik . Nintendo-s fejlesztéssel. 
A sort az Urban Strike nyitja meg, 
mely a Desert Strike egyenes ági 
leszármazottja, arral a különb- 
séggel, hogy egy városban kell 
röpködnünk. 

A FIFA Soccer több 5$5EGA-s 
géptipusra ís elkészül, remélhetőleg 
a d] megszokottkívaló 





a Meet y 








Ernptre 


Az Empire felhozatala igen 


. szegényesnek . mondható a kön- 
MELILLA LT ETET MTE DET LSB ŐI 
. Drcamweb jelenik meg CD-re] 
októberben. A kalandjátéknak ! 
MG EE Tette LÉT EeT SG LETT PET ee 
is HEG Hell 1e ds 019 p 22 ELL 2 EB 
! nünket, egy városba, ahol ren- ! 
[ gétég megoldandó leladat vár 
! Ryanra. Nagyszerű grafikát, ani- ! 
[ máció hegyeket ígérnek a prog- 


rammal kapcsolatban. 


EVA 


itt van még a sportjátékok kö- 
rül a Madden NFL "95 és a PGA 
Tour III, mindkét programnak 
vannak már hagyományai, reméljük 
elég sokat újítottak rejtuk a fiúk. 








ser ÉN 
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Me 


Filcsár 
FM 3 ÉTT elég eletre) fezáeg a éa 


Earl) LL S TTL: TST AL ET T-T TTL Ld) 
csalódunk majd a Whlzz-ben 
(CD32]), mely 
LEUL 


471 [STÉT TH 


láték lesz. Egy 





Utoljára a Swedish League! 


Hockey fog minket szórakoztatni a 
tél. derekán a már említett Thoma 
Park-kel együtt, mindkét program 
nagy sikerre számíthat S5EGA-s ba- 
ETL LETT 
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ut 


dlinderes nyuszíval kell lárkálnunk 
keresztül. kazul, miközben mindén- 


féle logikat, és egyéb akadályt 


gördítenek elénk a programozók. 
A másik Hoalr játék a Socter 
superstars ID lesz o A 3D-s, 


rötöscope eljárással készült játékra 


Th LL AE L LL TETÉ 


reméljük jó lesz a játék. 


a MM 





vagyunk, ! 









pet eled s 

A CD" tulajok két programol 
vehetnek a kezelkbe a cégtől, az 
egyik Frontier folytatása lesz, mig 
a műsik a PC-n már megjelent 
Star Crusader. Az utóbbi lesr 
inkább az, ami érdeklődésre 
tarthat számot, mert a Frontier 
nem igazán aratott sikert eddig. 

A star Crusader ogy jó kis lö- 
völdözösjűték, mélyben  mindéentéle 
ártó szándékú ellenséget kell 
VALT ND ESA ETT LA 

A Yogi Bear ($NES) sorozat leg- 
újabb darabjában, 20 pályán kell 
segítenünk a macinak, hogy minnél 
löbb elemózsiát gyűjisön be a 
LETE EL ATA 

Nagyon aranyos figurákkal kell 
harcolnunk a Brutal - Paws of 
Fury (MCD) nevü programban. 
sajnos, mint lit kiderül, a rajzolt 
kedves állatfigurákat sem kerüli el 
a durva verekedő sporlok áradata. 
Reméljük azért a játékba 
csempészett sok homor, egy kicsit 
tompítani fogja a harc élét. 

LELT LE E GT LG TÉS É 
nyerünk egy kis betekintést, a 
Carrlers  Aca-sel (S5NES), mely 
december tájékán fog feltűnmi a 
láthatáron. Több vadász és 
bombázó fipus közül választhatunk 


Ka 


H ucdso mr 
Soft 


Egyellen egy készülődő prog: 


. ramról tudósított minket a cég 


MET E-T TE 





la Super Adventure kland II és 
a Beauty E the Bocsi megjeleni 
ege tanu it:gj eteti A 

Az előző szám hírei között 
volt szó a Super Bomberman 2- 
ről  (SNESI, de úgy gondoltuk, 
hogy legalább említés szinten 
Est égyszeér 


megemlékezni erről a várhatóan 
igen remek programról. 





új ; ű 
8 s : a 
1 § 7 mt 3 
a] ! u 
§ ; (og w - j 
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ű jűtékban, valószínűleg 
mindegyikkel nagy élmény lesz a 
repülés. 

Uroljára, de nem utolsó sorban, 
november magasságában várhaló a 
ae T ETL ÉT SL MT KLTE LB 


ETET 


A sikeres $NES verziő után, itt a 


. Cayfighter (MD) verziója ís nem- 
. sokára. A réngéteg eredeti ötletet 


tartalmazó verekedős játék birtos, 


" hogy nem fogla elérni egy Mortal 


Kombat sikerét, HT TT Ú] 
mindenképpen érdekes szinloltja a 
játékok palettájának. A sikert az is 


, bizonyítja, hogy a cég kiadja a 


Claylighter 2-t $NES-en. Új el- 


, lenlelek, új szituációk még több 


humorral és kíváló grafikával ez 
lesz a Clayfighter 2. 
A Boogerman (MD) 01994 vége- 


felé fog megjelenni. Az akció- 


adventure játékban köll új szüpér 
hősünket irányítanunk. 20 


. különböző pálya, rengeteg ellenség 


mit sem számit nekünk, hisz o mi 
leszünk a Boogerman. 

Az igen sikeres Köck o "N 0 Roll 
Radng 5NES verziója után [/OYPAD 


. 9472) hamarosan megjelenik a MD 


verzriő ís. A jűték élvezetessége mit 


! sem csökkent a könvertülás során, 


sőt, mintha egy kicsit még jobban 


KELET ér TT) GATT: A 


A Blackthawk ($NES) szintén egy 
akdó-adventurt játék lesz A sa-fi 
környezetben kellemes lövöldörés 


, vár ránk, mindenféle orkok és 
 eeneinzismázni ; 


ká ea meszeztesü e 


"7 Fa i Dj j h me? ű 
S j a a [d 


program lesz. Minden erőnkra, 


NET EET TT LL SS TUL TELET TÉT 


szükség lesz, ebben a 
mindennapi játékban. 


egyéb — rusnya — teremtmények 
indulnak ellenünk. 

1 Le LNN EL ETT ee É! MÉ e a [Azta] 
"megjátékosított" darabja a The 
Bridge Simulatar ($MESI lesz. 30 
különböző küldetésben kell részt 
vennünk a flotta kapitányaként, 
bátran állíthatom, ném lesz könnyű 
PL Leő 

Utolsáként a lord af the Rings 
($NES) kerül terítékre, mely a ha- 
gyományos  Tölkieni alapokra 
építkező kalandjáték lési 


Csrermralnrz 


A Gremlin ís csak CD"-re 
fejleszt a könzölök közül. El- 
söként a LitilDívil-ről érdemes 
megemlékezni, mely egy nagyon / 
lól megírt kaland-ügyésségi 
játék, ahol íz egy kis ördögöt ! 
kell. irányítanunk A PC-s verzió 
nagyon szuper volt, reméljük ez 
sem fog magyon eltérni töle. 


A másik program a Top Gear 
I, mely mint sejteni lehet egy ! 
LITTL aie B Tudunk 
egymással versenyezni, vagy 
éppen a gép által generült 
ellenfelekkel, és nyomhatjuk ! 
tövig a pedált ebbem az öoktó- / 
berben megjelenő játékban. 














A nagy konzolos cég most sem 
akoz csalódást nekünk, a felkínált 
programok áradata most ís igen 
jaj elene tj 

Öktöberbem a $parksler ($NES, 
MD) jelenik meg. A Rocket Knight 
Adventures-ben megismeri főhössel 
kell . 13 pályán — keresztül 
megoldanunk az egyre nehezedő 
feladatokat. A kis önosszum újabb 
kalandjai nagyon érdekesnek ígér- 
kerek, reméljük beváltja a hozrá- 
fűzött reményeket a játék. 

TEST TELT ÉL ÁST! ETTE LETETT LÉ 5) 
Prábatacor [MD] nevű november- 
ben megjelenő játékban. Az idegen 
támadás 2641-ben indul a game- 


ban, és persze nekünk kell 


ür TELT LT 4-1 B 
FT TM ÉLTE ee ebe LL ELET ETÉH] 


Microprose 


POL EG E TEA dj L és ET: ALLT Éj 
igen szegényesnek mondható, 
mindössze 2 játékról adott a 
cég információt. Az egyik ezek 
közül a Tinhead, melyről már az 
első számunkban is írtunk. 

PTE neten dás öv ETL jé ő 
név szerint az Iron Helix. A 
káprázatos sci-fi adventure 
nagyon sok PC-snek tettszelt a 
EIT ALLT KELETT 
hasonlóképpen a Sega 
tulajdonasok is rajongani fognak 
tőle. Megjelenése november 
ETETETT S TTL 


is meg fog jelenni novemberben. 
Az első a Wild £ Wocky Sports 
($MES) lesz melyben 12 sportágban 
fogjak összemérni erejüket és 
tudásukat a kis kedvencek. 

Pf olevat ML e rá re 1-BÉ (ET ettől 11 
lesz, szintén novemberben, melyben 
szintén a sporté a fú szerep, még- 
hozzá a lód és a kösárlabda 
területén kell jól szérépélnünk 
LELT LELT 


A napokban jelenik meg a 
cég új CD" játékainak darabjai. 
Ai egyik a Mr. Blobby lesz, 
mely a jól bevált hagyomá- 
nyokhoz hűen egy mászkálás 
játéknak igérkezik. A kedves 
rózsaszin figura valószínűleg 
mindenkinek nagyon tetszeni fog. 

A műúsik láték a Master Aza 
lesz, mely a mostanában divatos 
ETEL EG LOSE EL ELLE ÉTÉ 
igyekszik ráhajtani, bár nem ís 
kétséges, hogy össze sem 
hasonlítható a program egy 
komolyabb, — ilyen — jellegű 
alkatásszal. Ennek ellenére várjuk 
a programoi és reménykedünk 
benne, hogy a — Millenium 
megtartja azt a jó szokását, 
hogy előnyben részesíti az 
FL LG GT TÉS Los Ő 


PL TT Gál e lle LTE 
Robin ($NES) szintén nagy érdek- 
lódésre tarthat számot, a kedvés 
film és képregényfiguráknak ismét 
EL bi TELET ÉT PEN 
megoldaniuk, bizony rászorulnak a 
segítségünkre a sok veszedelem 
között. 

A decemberi megjelenésekei az 
rt br s ág ki Mt [ah ii fh 
Warner testvérek Wakko és Yakka 
a föszereplők ebben a játékban, 
mely rengeteg humor és irgalmat 
TELM GE ene A 

Fearless O 161 9: A EL LL PET 8) 
detektív játékok világába kalauzol 
él minket. Mindenféle bio robotok 
és egyéb körszerű szerkezetek kö- 
rül forog a történet 2047-ben. 

TT dr he és dő [ÉTÉ ÓT aj 
lesz az utolsó idei Kenami játék 
Tisztán fegyveres harcról vam itt 
szó, nam holmi verekedésről, 
ELL RL LG ETET ELL LAN Ta 
ETO TA Tat 1 Telat L 

A távoli jövő megjelenései kö- 
zött még két SNES játék érdemel 
szót. Az egyik az International 
super Star Södtér, a műsik pedig 
GATT re 1 


A tavaszi ECTS áta beharan- 
gozott játékok sora tovább bővült 
a cégnél, Sak MCD-s fejlesztéssel 
fogunk találkozni még a cégtől 
TT ELB 

Az első a StarWars Chess lesz, 
mely a Csillagok háborújának 
sakkosított változata, egy kicsit 
talán Battle Chess jut az 
eszünkbe róla. 

TE TTTT TT ETTE T S aratT] 
CD, mely az állatvilág rejtelmeibe 


A Krisalis kizárólag egy 
programmal, a Sabre Team CD" 
verziójával — fogja — megör- 
vendéztetni a könzolásakat. A PC 
és Ámiga-n már jól ismert 
síratégiai játék CD" verziója 
valószínűleg nem fog elmaradni 
minőségben az elődöktől. Nem 
volt egy könnyű feladat játszani 
a Sabre Taam-mal, a feladatok 
teljesítéséhez, bizony sok kitartás 
szükségeltetett. Valószínű, söt 
biztos, hogy ez áll a CD" 
verzióra Is. 


kalavzol el minket, természetesen 
sak képpel és animációval. 

Az utolsó a Dragon Lora, moly ! 
egy ízig-vérig kalandjáték. 1! 
renderelt  ray-tracing grafika, a 
bámulatos megvalósítás, sejteti, 
hogy nagyon prima játékról van 
FEL 

Egy SMNES játék van, melyről ! 
még nem írtunk eddig semmit, ez 
a Pac Im Time, melyben 50 17 
pályán keresztül irányíthatjuk PAC- 
MAN Tiguránkat a változatos 
nehézségeken keresztül. 








Az Öcsan inkább csak az $NES 
tulajoknak készít programokat, 
mindössze 1 0 MD 0 progi lát 
napvilágot hamarosan. Ez az egy a 
MR. Nutr lesz. A kedvez mókus 
mókás kalandjai remélem nektek is 
tetszeni fognak. 

Most pedig lászuk az $NES 
játékok hosszú zorát. A sört októ- 
berben a Jelly Bóy nyitja meg. Az 
akció-adventure kategóriába tartozó 
HL 27. különböző használati 
tárgyat. találhatunk, melyek segíte- 
nek a küldetések végrehajtásában 
la tengeralattjárótól kezdve a lég- 
gömbig, minden előfordul itt 

Az utolsó októberi játék az NBA 
D-T A TöBN 115 RT 1 8 1-1 8K1 01 1: 11! HT. Ő 
hetett, ez egy igén szépen 
kidolgozott  kosürlabda program, 
nem fogunk benne csalódni 
NP ERETT 

A novemberi listát a Shog Fu 
nyitja, melyben $haguille 0" Neal 
a főszereplő, de nem mint kozaras, 
hanem mint egy verekedős jűték 
föszereplője. A — távol-keleti 
környezetben játszó játék állítólag 
 jább lesz, mint a Mortal Kombat, 
hát ezt azért kétlem. 

A misztikus The Shadow című 


s szintén verekedős kategáriajú 


cseszte ese E LES me zám ze stee Vet 


. A Renegade, 2 új CD" jevnő 

kal örvendezteti meg a játékok 
. szerelmeseit. Az egyik a 
. Speedball I lesz, mely remél- 
. hatólég megismétli az Amiga 
Kr BI ge) 

A. másik program a Hight of 
LR eretet JEL dr all ri 
lesz, úgy november tájékán. A 
. tisztán kalandjáték valószínűleg 
nagyon fog. mindenkinek tetszeni, 
szerintem egyszerűen fontasrtikus 
. lesz a progi, legalábbis azak a- 
lapján, amit sikerült kilesni 
! HT TeT ÉR 





Te 1933-bon játszódik 
Ámerikában. A kissé kémtörténei 
beütésű játékban Jőhösünknek 
világrengető . feladatokat kell 
arpi bbi b 

Az amerikai foci rajongóinak 
bizonyára nem kell elmondanom, 
hogy mit ís várjanak a Madden 
"95-töl, a többieknek pedig csak 
annyit árulok el, hogy egy csúcs 
sport program lesz a game, szinte 
teljesen felújították a játékot. 

Valószínűleg nagy sikert Tog 


Messzi 





araini a Syndioate $NES verziója, 





md el! 


A beharangozott Lawnmower 


. azonban szerencsére vannak új 
MLLE ETEL TTL AGA LE LE 
KELL LL VEB 


MELLE TÉR 
. nagyon jól sikerült. Nem tudni, 


mennyire lesz o sikeres, azonban 
. az bizonyos, hogy igen magas 
. mércét fog állítani a cég azután 
EL ERTL TT ÉL BAL Ha LL 


. Machine, melyről még nem léhet 
. sokat tudni, maximum azt, hogy 
. csak PSX 
MALE ET 


tervezi a cég és 


szó,  féermészelesen a műr 


. megismert. szinvonalon. 


Psyejmnosis 
! 2129-ben járunk a Bator $ys- 
tem-ben, tt játszódik a No- 
vastorm (MCD, 3DO) a Psygnosis 
egyik legújabb alkotása, mely 

valamikor a tél folyamán fogja 
! megmeléngetni ALLT 421 A 
! Lövöldözős game les persze a! 
! kicsike és ha hinni lehet az 

előrejelzéseknek, akkor nem is! 
akármilyen. : 
: — Filnk (MDI, aki alapvetően 
egy varázsló, akinek mindenféle 
! varázslatot kell előállítania Nos 
! nekünk kell segítenünk meki / 
! ebben. . Nem lesz könnyű 


" dolgunk, egyre meheredő logikai" 
! feladványok nehezítik majd a 


márcsak abból kiindulva, hogy 


milyen sok rajongója volt ennek a 


nagyszerű  stratégiai-lávöldözös 


lútéknak más számítógépen. 


A végére egy lod játék maradt, 
a Manchester United, Championship 


sóttér remélhetőleg egy kíváló 
program lesz az év vége felé. 


Búcsúzóul íme két CD stuff, 


! játékot. Mindenesetre nagyon / 
" várjuk a humoros beütésekkel 
tarkított fátéköt. j 
Nagyon keveset szóltunk a! 
! múltkor a Super Droprona-ról 
(SNES), mely a klasszikus 
! Defender játék igencsak kibő- j 
vitett változata lész A digíta- 
! lízált beszéd, a remekül szrol- ! 
! lozódó csúcs grafika remél- 


! ketőleg mindenkinek tetszeni fog 


TEST TáR 6. HET EZEL Ő 
. nem került a boltok polcaira, 


NT Le Yeti 
KET Tee LT a [LETELTE END A al a B 
LEGGEL LL TETEL ELEN 


hogy a CD"-ön, PSX-en, $aturn- 
KT VR 22 A Lada ET RB TT TT ETT Te 1121 VEN 
FOST tat SHE TRENT VP NB 


és Saturn verilő 


. valamiféle  kalandjátékról van 


inkább csak felsoralásképpen: Kid 
Chaos - szeptember, Jungle Strike 
DE: 411 ettő 


úgy tél tájékán. 








! ETTE TT TE LETELTE ET [e] 
már szóltunk egykét szót, íme né- 
hány kép a játékból, mely nagyon 
fog tetszeni a Sonic rajongóknak. 

Dafly Duck ím Hollywood 
(6 6G) a címe a legújabb kacsás 
műszkúlés játéknak. Igen szépen 
kidolgozott játékról vam szó, a kis 
sárga-fekete . kacsa rengeteg 
kalandban vesz részt. 

A Baby Boam-ban [AD], mint 
már sejteni lehetett, pólyás csecse- 
möket kell irányitanunk, hogy mi 
minden történhet velünk azt a jó 
23 Lil: [TB 

A Tazmanla sorozat két újabb 
darabbal ís gazdagodik nemsokára 
G6-n ús MD-n. Mindkét Tátékban 
a már ismert kedves figurával kell 
különböző feladatokat ! 
megöldanunk. 


SEGA 


kengeteg fejlesztés van melyet 
a SEGA ad ki, de más EL VESE Le 
sztk (pi. Virgin) terméke, így 
csak azokról fogunk írni itt, 




























melyeket még nem említettünk 
mashol. 

A Dynamite Headdy (GG, MDI 
egy aranyos műszkúlós játék, sok 
humorral és nagyom szépen 
kidolgozott grafikával, A platform 
játékokat kedvelők valószínűleg 
élvezni fogják. 

FL dee MT Al) MT OLT 108 j 
már valószínűleg megjelent mire 
ezeket a sorokat olvassátok. 

A Jurassic Park Rampage 
Edition (MD) októberben lát mapvi- 
lágot, és persze a főszereplői Be 
öront és a dínók lesznek. 











Mire erek a sorok napvilágot 
látnak, már valószínűleg meg- 
lelem a Super Ica Hockey 
ETL LG MB EST B Ée ea ee eh RTTTBÉSS 11151 
lesza hoki programok között. A 
3D-s megjelenítést, ha nem 
csalódom máshol ís látni fogjuk, 
mert igencsak jól méz ki, 
ráadásul sokkal élvezhetőbb a 
TAR 

Égy masik $sunsolt programa 
ETT ML ETL et ee TETEL ENE 
melyben a jól ismert figurákkal 
vivhatunk . kosárlabda mérkőzést, 
néhány húmáorós méegöldással fű- 
szererve, mely még érdekesebbé 
teszi a játékot. 

A SEGA-: fejlesztések közül 
egyedül a Bubblsand $íguaak 
(MDI, valamint a Myst (MCD) 
várható  maslamábamn. Az 
utóbbíról  hadszóljak egy pár 
szót, mert Igencsak magy dur- 
ranásról van szó. A tervezők 
logtak egy szigetet, lemodel- 
Era CLT) li 1 ES Tee e Tul o b] B 
majd úgy ahogy volt lerende- 
relték  tehenestűl, fástól, minde- 
nestűl, Nas ezen a szigeten kell 
különböző feladatokat wég- 
rehajtanunk, a nem mindennapi 
környezétbén. 


A nagy cégre mint látni fogjuk 
főleg az a jellemző, hogy minden 
játékát igyekszik mindenfajta 
géptipusra megjelentetni. A sort a 
OLLÉ TET LT Ha 11 EAT 
$NESI. A szuper autós programban 
havas tereptől kezdve, a sivatagi 
viszonyokig . mindenfajta  környezei- 
cleLVLSz TE TTL ABE S SL UL EL A 3 0 
életszerűre sikerült a játék, na- 
gyon proli a kicsúszűsok, és az 
ee Se LL Tee te tező 
[EH 

A Fazshback könzölös sikerén 
felbuzdulva elkészül hamarosan a 
Jaguar és a 3D0 verzió is, 





A Team 17 csak CD" pragra- 
mokat hoz ki mostanában, 
legalábbis a könzölök Területén. 
Három program várható a 
si LAN 

A Super Stardust a sikeres 
$tardust folytatása, — méri 
feltumingolt grafikával, meg 
egyéb spéci dolgokkal. Aki 
szereti a lövöldözős játékokat, 
az mindenképpen várja a Játékot 
a aj rdsd des tuNÓ 

Lee LT LN SE! MBA 
rain Radng, mely egy kis autás- 
versenyzős . program. A kellemes 
Team 17 szintű grafika, a 
változatos pet ELg 
szavatolják a kellemes időtöltést. 

A harmadik program a Töwer 
Assault-ról vanm szó, az Allen 
Ereed sorozat legújabb 
darabjáról. Az 50 pályás, 


láték rengeteg újdonságot nyúlt 
majd, minden Alleneket írtó CD" 
LETT T Te teenteáL TET 


TEMETETT TETT Tea ij 


mint eddig máshol. 


Az EA Hockoy (6G, M5) egy. 
igen szépen kidolgozott hoki prog- 


ram, sok választási lehetőséggel 
és 22 csapattal 


A Hurricanes-ben (MD, GG, NES, 
SNES) egy focilabdát rugdosó! 
vetétgetnünk a 
pályákon, a legkülönfélébb el- 


csatárt kell 


lenteleink nehezítik utunkat. 


A golf kedvelői ítt 1 0 megta- 


lálják a saját kis csemegéjüket a 


World Cup Golf (CD32, k 1014 
Brilliáns 
digitalizált grafika, élethű morgás 
[E LT ELETE EL SL TETTÉT ÉSE EL: E 


Lee K RÉS ET TIT TTT-T B 


LL AeL A 


James Pond a 3 részben, most 


az $MES és 66 tulajok szívét is. 
megdoboglatja hamarosan, az 
eddig Iz kédvelt játék, most való- 
színűleg mégnagyobb féret nyer 


majd a  máűszkálós 


kedvelőinek szívében. 





ELTELT 


Time 
keki d hi e 
Nagyon sak program van 
készülödőben mostanában errefelé. 
Az első a Sylvester £ Twoeety 
(MD), mely lehet, hogy múr meg 
is jelent Nyugat-Európa baltajainak 
polcain. A jól ismert Csőrike és az 
ót állandán megenni akaró kandúr 
legújabb kalandjai, égy nagysze- 
rűen animált, remek poénokkal 
tarkított játék alapját képezik 
ismét. A sok kaland, a nagyszerű 
zenei aláfestés remélhetőleg  min- 

denkinek tetszeni fog. 

A  Generatlon Lost (MD) 
navembereben jelenik meg. A 
siratégiai-adventure — játékban 
igencsak nagy ügyességre és kitar- 
tásra van szükségünk, ha a 
leendő b. szektor mindegyik 
pályáján végig akarjuk vezetni ka- 
ela Lső 

PT LG EL e Le lRl 6 EL ETT ebet 
folytatódik nemsokára a műsödik 
résszel  66-n. A motorunkai 
különféle kiegészítőkkel 
készíthetjük fel a küzdelemre, 
mert az biztos, hogy Itt ís kemény 
harcra . számíthatunk, a könkürens 
mindent . megtesznek — annak 
érdekében, hogy legyőrzenek 
ujj. B 


Igazi tüzijüték ígérkezik a 


Virgin . irányából ném sokára. Kö- 


vetkezzenek először az MCD 


. fútékok szép sorban. Az Another 


World 1 és I kapott hélyet egy 
CD-n, nemsokára megjelenik a 
szerencsesnek igérkező válogatás. 
PAN LSE [1 IL 11121: 2 IL ee 5) 
nagy sikerre számíthat, legalábbis, 
ha nem úntuk még el, a golfok 


KÖP F ar? Tis B 


TAT SG) Ze GKM ESETE 
a. MCD újszerű kihasználására. A 
tartridge mellé, bármilyen Tenci 


. CD-t berakhatunk a gépbe, ilyen- 


kor  különtéle effektusok és 
Jet A MLLE Ti LE LL LE 


mellett hallgathatjuk a Tenét. 


tt HET LeL GÉ Ea ETT seg e ele 


Játékok közül kettőt említünk meg. 
Az egyik a The Fagémaster, 


melyben Richard szerepét alakítjuk. 


.Hagyon sok kaland, irgalmas 


esemény fog velünk történni a 
játékban, csak győzzük végig 


játszani a rendkívül változatos 


pályákat. 

A The LUon King mozipremiere 
még nem éri el hozránk, de 
szerintem a filmmel együtt, a 
játék ís meg fog érkezni, A ked- 


. Ves oroszlán Fguráknak igen sok 


eesüsseeezlkészltázájtsájákstkemtmeűseműálizláásellműláeműköleeeáműstátütáseeűl 


A golf szerelmeseinek a PGA 
Tour Golf II-t (66) ajánlhatom. A 
tövábblejlesztett játék sok olyan 
újdonsággal fog szolgálni, molyet 


még golt programokban nem í 


Lean attol 


A lövöldözős játékok kedvelői- I 
nek ajánihatjuk búcsúzóul a Maga ! 
LILLE 

pályák, ! 


CA LENT TT 
lövöldözés, — remek 


kegyetlen és furfangos ellenségek, 
mindez igéri a program és 
reméljük meg ís látjuk "95 elején. í 





dolguk akad a játékban, 10 


pályán keresztül kell megoldanunk 
a nem várt feladatokat. 

Most pedig következzen még 
egy pár korántsem érdektelen 
láték. Elsőként mindjári a Cannon 
Fődder (MD, CD32, MCD, 5NES), 
melyről igazám csak az Amiga-s és 
e ee TEL GEL ETET Ai E 
p/atEr te én retreat TM LSE EST E 
re most itt is végig lövöldözhetjük 
a 30 küldetés mindegyikét. 

Dragon (SMNES, MD, 66, M5) 
néven fogunk találkozni egy játék- 


kal, mely arról lesz o mevezetes, 
hogy Bruce Lee szerepét alakítjuk j 


12. ellenfelünk lesz a játékban és 
garantálom, hogy egyik sem fog 
kiméletesen bánni velünk. 

Bear" 
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Ji F j Í j y A kej 
a 

ETTOL ETT 4] arányban) ezzMegabítnyi (84MB] is 


PET E MET 1 TT ET LELT T ET 
hattatok a JAGUAR hardverről Sajnos 
a cikk írója (nem tudni MIERT? egy 
kicsit  borúsan  vázólia a gép 
képességeit.  Ereket ai inlfáőkai 
hogy a felhőket —  györsan 

rá le bt 


Szárúión a tédnikal 
adattak 


3 chipbe úgyarva ösítésén 5 
processzor dolgozik a laguarban, úgy 
mini: 

1 ARA LG ETT ELL ALL TRÉ - pa des e Tee 
LÉT LAE LÉTÉT TT B 

2 Egy 144 lábon élő 32 bítes DSF 
(Digital Signal Prozessorj, JERRY néven 
VE E a MT TTT net rlog ja 11112 [AA 
8BK belső SRAM-mal, 26.46 MHz-en 
kötyeg. Azonos KISC kialakítású, mini 
az alábbiakban szereplő GPU, 16 bát 
srtereú (CD minőségű hanggal és 
effektusokkal, full sztereő, de a DP 
portot és a joy portot ís ez verérli. 

e S Le]. ET ep ere teje teg den, UC LE 
cesszor került egy chipbe: 

— GPU (Graphics Processing Unit) 
32/64. bír RSC architektúra, 64 biten 
címti és olvassa a rendszer buszt. 
Teljesítménye és úárajetle megegyerik 
JERRY-ével, bár cak 4 K belső $RAM- 
ja REZGETT 

za Öbjatt processor 64 bit RISC, 
speciális képhatások, sprite kezelés 
stb. Érdekessége a gépnek, hogy 
tetszőleges számú és mérefű sprile 
mozoghat egyszerre a képernyőn! 

s op l 21 Hl: 115 ABLE: ez ELET 
műveletek elvégrése a Feladata. 


Bekerült még egy "memory cöni- 
roller" ís ami nam lóg ki a sorból: 
MT LT B EEG L LTE 9.1 ÁT ÉEET 

ri 

Ha mar üt turunk: a EAM. Ehbal 
Fele L el LEE 1 1 EL ET FB 
úgynevezett las pagé-modá DRAM 
Kek 

Hát ez az ölös [hármas] fogat 
képes 1043 MB/s 0 tellesíményre, 
illetve 850 milló pixelfset "rendering 
ipéed"-re, 16 millió szín közelésére. 

ee 
tudomásom szerint — a 300 5ŰMB/s 
TELET Lk TT bix!sec. 
paraméterekkel bár. 

h játékkártyákon, minlagy 48 
Megabitnyi (MB) adat Tér el, ez 
spéd adat tömörítéssel flakár 14:] 


jr 


lehet. Ezek csak elméleti számok, a 
perre ts áá elder tg áset 1 RT) pá [- jee tás 

Tt: Ter 1 ete HÉ En, ÉLETET TT LTP ET 
port több célúan felhasználható. 
Különféle illesztők, így pl. a Llymi b 
EGLELE HL LÉ LL 

Elméletileg lehetőség van "Jaguar 
hálózat" kialakítására, max. 32 géppel 
ís, de csatlakoztatható módorm, DAT, 
Telepi: 11. leg s B 

Sajnos az ATARI nem árusziotta el 
Éurápál sem kiegészítőkkel, sem 
szolverekkel (egyenlőre 6 Téle Játék 
kapható curápal verziában) Jelen 
pillanatban 160 szoftvergyártó cég 
indult be TÉTELÉT 
is ette 

Ölyan nagy nevek találhatók 
közöttük mint pi. ZÚth Century Fox, 
Tek, Micraids, 
Micraprose, Üccam, vagy a Team 17. 
Ér év végére kb. 50 játék meg- 
EE ET TTL 

Egy ló hír az érdeklődőknek: a 
NOVOTRADE 2C Áruház megkezdte a 
gép hazai forgalmazását! Várható CD 
dal (ás toritr tai li 8 

ELL dB 
erről a kétyeréről 


gözerövel a 


bomark,  Güme 


Dupla sebesség, 350 KB/s átvitel, 
E aboz lé a] ETT ML AK EE ET TET 
audió CD-ket ús. Installálása egyszerű 
tük a éürfridge pórtba kell dugni. 

Egy kás plusz: a VIM (Virtsal Lighi 
Machine; ami boldog tulajdonosának 
képernyőjére szédületes effekteket 
varázsol audió CD hallgatása közben. 


Remélem ezek elég meggyőző 
adatok voltak a géppel köpcsiolatban. 

Mindenikan [Hi 
mondani: 


[def ELÉ 


sza og 


TREVOR MCFUR 
Tal 











A PC-s, SNES, és SEGA váltózai 
után, ez évben megjelent az ATARI 
Jaguar átirat. Magát a játékot 
sokon ismerhetítek, mivel a PC-s 
változat egy ideig a játékok csúcsát 
jelentette. Ar eddig megjelemt 
Jaguar srofverek közül méltán 
megkaphatja a — The Best Game! 
ll er LT s HA 

A anal áll aza ee ese] 
láthatunk, és a Jaguar képességeit 
kihasználva, korlátlan számú karakter 
mozoghat egyszerre. Valódi golyók, 
valódi vér, valódi 3D-s küzdelem. 


A játék hat küldetésből áll. Ha 
mindetteljesíteni akarjuk, akkor 30 
emeleten keresztül kell átlávaldozni 
magunkat. Célunk, minden szinten 
SERT gep AT LELT öt PG ESEL AT B 
megtalálni a Titkos ajtókat, valamint 
elpusztítani minden ellenlelet, és 
nem utolsó sorban eljutni a lifthez, 
hogy felmehessünk vele a következő 
emeletre. Igen egyszerű a dolog 
HIS b Legtd 

Barangolásunk során rengeteg 
eler áptetsle a (she b ezta ht rea ea T EE TTL E 
(111 LEE S ILLE LÉ LELT ÁE TÉL 


kincseket, melyekkel  pontszámunkat 
és — energiánkat — növelhetjük, 
elsősegély ládákat, fegyvereket, 
plussz életet, hátizsákot, melyben 
ELLA eT et MÉ 1 LEE 

A fegyverek között találhatunk 
kést, pisztolyt, géppisztolyt, gép- 
puskát, .lángszárót véssrakélavetőt. A 
kontrolpadon találunk 3db — S4VE 
GAME — gombot. 

3 eTL pört LTAL ME TT 
az aktuális állást elmentve nem kell 
mindig előlről kezdeni a játékot 

Amikor az elmentett állást be- 
töltjük, rendelkezésünkre áll az 
addig összegyűjtött összes fegyver, 
maximális lőszerrel. 

A játék elején csak egy késünk, 
és egy pisztolyunk van. Ahogy 
haladunk élőre a ELLE me 
kapjuk a jobbnál jobb 
Szükségünk is lesz ezekre, Mgee 
aajal s álat E seta TAL HETa LÉ) 
főellenséggel, aki igen próbára teszi 
képességeinket (Én mondom nektek, 
LE US 

Ezeket elpusztítva általában egy 
kulcsot kapunk, melyel a zárt 


e fjgelée j UTG TTL rak TTL 








Az egyes ajtákba ult Eh 
srinű külés való [vagy kék, vagy 
Fel: A 

A lövöldözéssel még nincs Hz sem- 
mi probléma. Annál nagyobb gondot 
okoz  viszánt a titkos ajtók 
ELL LEE 

Van amikor egy kép megnyomá- 
sával mozdul el a dal, vagy csak 
egy sima kólalat nyomunk meg 
megfelelő helyen. A képek általában 
az öreg szobafestő (Hitler) képével 
vannak díszítve, vagy egy címert 
PAL rés [ae 

A síma falakat a sarkokban 
nyomkodjátok szorgalmasan. A titkos 
ajtók mögött kincseket, kulcsot, 
liftet, életet, lőszert, fegyvert 
[elad L A 

Ellenfeleink között találunk §§ 
katonákat, vérszomjas németjuhási 
kutyákat, valamint egy őrült orvos 
PUNK Are EL MO TTL ELEN 

Óvatosan haladjunk mindig előre, 
mert nem tudhatjuk melyik ajtó 
mögül milyen veszély leselkedik 
ránk. A különbörő ellenfelekkel 
szemben a legmegfelelőbb fegyvert 
használjuk. 

A programozók segítségül beles 
d egy térkép Tumnkciói a 

cé ee té 1) öl: ll: 1 1-0) 
lunk bejárt területek láthatók. 
Amerre még nem jártunk, fekete ta- 

A játék légvégén a führerrel kell 
megküzdenünk. Először le kell lömi a 
páncélt róla, majd — teljesen 
elpusztitani. Közben természetesen 
minden létező fagyvarből ML LÉ e 
a halálthozó golyókat és rakétükat. 
Ha ez az akadályt ís sikeresen 
vesszük, akkor hősök leszünk, 
ellenkező ösetben csak hösi halottak. 


dia 











J076. A földet és a hozzá hűséges 
kolóniákat egyetlen óriási komputer 
irányítja — a Greasom System. Ide 
ésütlakozik minden, er ür 
intergalaktikus hálózat központja, 
özen keresztül futnak ar informáeók 
ar egyik naprendszerből a másikba. 
Égy megbúvó kis naprendsrerben 
egy csoport .— Zakarte vezetésével 
— láradást indított a Galaxis 
Veretése ellen. 

Miután sikeresen hatalmukba 
keríették a Gréason szüperkömpü- 
ELLE LEE EE LL LÉ TUL LO LGTÓ 
hogy éltőpörjék az. Unfót... 

. A tülérővel mem fudolt . srembe- 
srallm a kölömlök egyesített úrfit: 
fája sem... A láradók döfvették a 


hatalmat. A régis rend megmaradt 
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WEAPON SELI 
Set 
a (a. ABFÁR hí a 


szag s ET a] 
Ka an 





tülélőt a hatalom visszaszerzését 
tűzték ki célul 

Az utolsó remény benned van. 
Vajon sikerül-e megfékezned Zakar- 
lé-£? Hafvannégy tényév távolságból 
indulsz a Föld felé, hogy küldetésed 
teljesítsd. Errel a beveretővel indul 
a GAME ARTS játéka, a SILPHEED. 


Bevallóm őszíntén, az első be- 
nyomáasom at volt a játékról, hogy 
szép intró és gyenge játék. 

De egy kicsit tüzetesebben meég- 
vizsgálva már más véleményt kellett 


 alkotnom. A Sega Megadrive nem a 


leggyorsabb hardver 
vektorszámitásból lező mar irtam 
egyszer valahol? de ez -a program 
lenyűgözően alkalmazza ert a 
Et UN ; 

Ha sikerül az első színem űlszen- 
vednönk magunkat lami" egy 
meglehetősen szokványos kinézetű 
pálya], akkor már talán láthatunk 
valami exírát ís. Ugyanis a műsodik 
szinten egy aszteroilda-mezőben 
jen beng teh at RTL B 

Mikor játszottam a stuffal, és 
elértem ide, akkor meg-megálltak a 
kollégák a hátam mögött néhány 
műsodpertre, és elhangzottak, olyan 
fejszések ls, malrrt "ez állati jót 
agy "ez már igenl", 
Ait persze mondanom se kell, 

11 Eléri tj 
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pe 





jópár perces renderelt űtvezető 
animációt láthatunk a tövábhi 
történésekről, mellesleg szuper 
űrhagulatot árasztó zenével és 
hanghatásokkal. 

Ezek az animádók — a koöllégük 
véleménye szerint ís — igencsak 
megütik egy 486-os PC -4- duplase- 
bességű CD-ROM konfiguráció telje- 
sítményét, söt! Itt egy pillanatra 
sem akad le a lejátszás, a hang 
folyamatos marad mindvégig. Es ha 
jól emlékszem, akkor a- Mega CD 
meghajtója csak szimplasebességű, 
valamint 4MByte RAIA símes a 
SE 

Az persze igaz hogy a felbontás 
nem valami öriósi és ugyebár max. 
64 színt láthatunk a képernyőn. 
Mindezek ellenére az. összhatás 
félelmetésre sikeredett. Na ennyi 
elég is az ömlengésből, mert még 
valaki azt hiszi, hogy az E TeLeTTT 
bemagyarázni nektek, mennyivel 
labb egy PC-nél egy Megadrive 
Mega CD-vel. Azonkívül ez itt most 
egy játékleírás akor lenni és nem 
ap áll biza tsrna b 

A játékról annyit, hogy ez megint 
lcsak) egy lövöldözős program, 
szuper hangokkal és 
renével. 
[8 







vektorgrafika nagyon feldobja az 
egészet, a mozgatás sebességére 
sem lehet panaszunk. 

A folyamatos zenei aláfestés 
mellett, a hanghatások csak emelik 
a Játék hangulatát. A képzeletbeli 
"rádión" jövő ürenetek, illelve a 
fedélzeti srámitáógépünk ürenetei 
folyamatosan  kisérik a küzdelmet, 
ami nagyban elősegíti a játékba 
való beleélésünket. 


A rests vonaikozóan űl a 


xréleményem, hogy elsőre sammi se 


fog sikerülni. Jónéhány nekifutás 
szükséges egy adott pálya rutinszerű 
végigjátszásáhon 

Minden pályán több új ellenség- 
fajtával ís találkozhatunk, és ha 
már azt hisszük, hogy újabb fajta 
ellenség mem. jöhet, akkor érhet 
ah. zs Te een TA le de rTLL SEB 

. Ami viszont nagyon hiányzik, az 
a mentési lehetőség legalább 
ELLE AtEL Ő 


sajnos túl sok időt nem szentel- 
hetlem a dolognak, de azért ennyi 
tapasítalat alapján — bátran 
állíthatom, hogy ez egy jól eltalált, 
kellemes hangulatú játék. 








ÉRTÉKELÉS: 8394 











Forróság önti el a mevadai sívafa: 
gol. Amerre nérünk mindenhol 
kiszáradt cserjéket látunk. A párolgó 
levegőn keresztül egy fekete autó 
közeleg, hatalmas porfelhot kavarva 
moga útán. Egyre közelebb ér, 
majd egy nagy kapubejáránál 
megall. Megérkeztünk az USA ÁAlr 
Force egyik szupertitkos bázisára. A 
levegőben F-I4X-ek húznak el felet- 
tünk. Innen gyalog indulunk a 
tirkosz földalatti körpöontba. 

lassan elérkezünk egy hatalmas 
sziklafalhoz, amely közeledtünkre 
megnyílik és egy ajtó tárul elénk. 
A mágneskáríyás azonosítánkat 
végighúzzuk a ráron, és máris 
EIA E KT LOTTÉT rő 

Megindulunk lefelé, hogy végre- 
hajtsuk tikos küldetésünkett. 


Ahogy  leérünk felvesszük a piló- 
taruhát, és az eligazító szabába 
megyünk. Itt találkozunk kötelékünk 
múűsik két gépparancsnokával Buzzal, 
és egy szöke hölgyel Ratchetel. 


Megérkezik felettesünk, Bs 
megtudjuk miért kellet ilyen gyorsan 
2 llebert b4 A TTe Lala 1 Va 


mm Égy őrült orosz hadnagy 
Alexi Povics egy MIG-ekből álló 
századot küld a Mexikói sivatag 
felől, hogy rombolják le bázisunkat. 
A mi feladatunk hogy kötelékünkel 
megvédjük, és ellentámadást  indít- 
sunk Povics bázisa ellen. — 

Küldetésinket [öt küldetésből all 
a játék) F-I4K Tomcat géppel kell 
végrehajtani. Fegyvereink között 
kétféle levegő-levegő rakéta, leveg- 
ctgrr1 fe T 51 4-1 6: TTL TT LT TT TeT e 
ELTELTE [9L e 

Gépünket felszerelték egy Tényké- 
pezőgéppel, hogy az ellenséges 
területek felett hírszerző tevékenysé- 
get ís folytathassunk. Az F-I4X-et 
ellátták egy spedális rakétaelhárító 
berendezéssel. Ennek segítségével 
kivédhetjük az ellenünk Indított ra- 
darvezérlésű, illetve hőkövető raké- 


ták becsapódását. 





Amikor 
e: TELEL ELLE 
LELTE L ELŐ [-1 E 
szállunk, hogy megvédjük 
a bázisunkat. 

A levegőben járunk, amikor meg: 
jelennek a verérlőikonok a kép- 
ernyőn. Nérrük meg sorban melyik, 
LTE EB 

A jobb szélen találunk három 
ikont, felülről lefelé haladva: 

Rádió (megfelelő időpontban 
használva, információkat kapunk a 
kötelék többi gépéről], 

jfehojoe e: NTSC AE HL LETT 
alkalmas ellenséges területek feletti, 

td e EG LEILA ETTE LT 4 
segítségével a ránklött rakétákat 
megtéveszthetjük, korlátozott  szám- 
eTehaehrenáa be LEHT A 

Most nézzük a bal oldalt. It 
szintén három ikon kapott helyét A 
felső kettő a levegő-levegő rakéta 
(kiválasztása: rámegyünk a keresztel 
majd B gomb]. A legalsó ikonnal 
válthatjuk a földi célpontokra  írá- 
nyuló fegyvereket (AIR vagy GRMNDI, 
Ha megnyomjuk, akkor a felső ikon 
a lévegő-föld rakéta, a középső a 
borba. 

Az F-I4K irányítása a következő 
módon történik. A monitorunk köze- 
pén olros és zöld számok mutatják 
a találkozási pontok helyeit. Ahogy 
haladunk a küldetésekkel egyre 
több jelenik meg. Először, mindig a 
piros színhez repüljünk. 

A keresztel álljunk rá a kívánt 
találkozási pontra, majd nyomjuk 
meg a B gombot. Ekkor rövid repü- 
lés után érkezünk a helyszínre. 
Most a számok mellett kis piros 
háromszogeket ís látunk. Ezek jelö- 
lik az ellenséges MIG-ket. 

Válasszunk ki egyet az előbb 
ismertetett módon, és máris egy 
ET TESTS LE ETL TerET es vsz ÉL TETTÉT a 
magunkat.  Rakétáink mind hököve- 
tösek, ezért elég egyszer befogni az 
ellenséget, és máris ráküldhetjük a 
Fe LL ETET LETŐ 

Bevallom nem könnyű Teladat 
egy MIG 29-es célkeresztbefogása. 
Ha valahonnan rakétát lőnek ki 
rank, akkor éles sípoló hangat 
hallunk, majd egy berregő szólal 
meg, a képernyőn hatalmas piros 
MENTAL LEN TETEL TTL ÉT: 

A máűsodpllátánk veszetten kiabál- 
TC L TTL Lens ELLE ETL 

Három választási lehetőségünk 
vam. Vagy kidobunk egy adag 


chatf- 
öt — és elkerül : 
minket —, vagy gyorsan 
másik célpontra vetjük ró magum- 
L.L ABLE ea [esete se Len 11 LL 
becsapódást. Ügyelnünk kell arra, 
hogy az egyes célpontoknál a 
megfelelő fegyvert használjuk (nagy 
szállítágépmél a középső rakátákat, 
a hidaknál, a bombát válasszuk kik 

A küldetések előtt részletes eli- 
gazitást kapunk a célokról, és a 
használható fegyverekről. segítségül 
egy-két üzenet fordítása, melyeket a 
kötelék tagjai egymásnak küldenek: 

s LL OSS TEL EG el e 11UL1Ó 

Tally hal — Látom az ellenséges 
iyrtögetétér 

Na Tallyi — Nem látom az el- 
ANT ENT TELT eáÉ 

Lost Tally — Elvesztettem szem 
elől az ellenséges gépet, 

Haat Séeker — Iníravörös önve- 
Hl LG e ss pá B 

$plash —  Megsemmisítettem az 
ellenséges repülőgépet, 

Angels — Magasság ezer lában- 
ként [7Altituda angels one!" magas- 
e Le ed A 

Six ÖClock — Ellenséges gép 
LES L E TELE LEBEG Ta LAN 


Ennyi segítséggel remélem sikerül 
elindulni ezzel a játékkal. Termé- 
szélesen ai irányításon kívül negy 
szükségetek lesz gyors reflexekre, és 
mérlegelő képességre. 

A garfika nagyon jól sikerült, az 
egész játék csak díigizett képsorok- 
ból áll. Sajnos a tényleges repülési 
manöverekbe nem tudunk beleszőlni. 
A jelenetek egy előre megírt és 
eltárolt forgatókönyv szerint követik 
egymást, az irányítás néha elég 
nehézkes. Lehet, hogy ezek a 
dolgok nekem csak azért szúrtak 
szemet, mert kicsit elfogult vagyok 
[A ATATT Teged E ALT TET ETELE LETTEL SG 


Mindent összevetve egy szupet 
E MIGLENI LELI ELT L RL LL UL HST 
mindenki aki megvásárolja. 


isa 





gúla ássa 
SEGA-MCD 











Az a gyanúm, hogy valahol már 
lattam egy ehhez hasonló játékot. 
És ez a logó... [Digital Pictures] 
Megvan! A 300 teszfnél láthattunk 
egy stuffot Night Trap o cimmel, ami 
teljesen hasomló technikával lett 
elkészítve [dovpad o 94/1). Es ha jel 
ermlékszem, ugyanar a cég készítette 
mindkettőt (plágium kirárval, 

A főfékmenet már akkor ís na- 
gyon tetszett, ez a Double Switch 
eselében sincsen műsképpen. A 
program — elődjéhez hasonlóan — 
ella (17 Le öl ET FAT ee RE LE TT ET] 
csapdaba a rosszftúkat" elven ala- 
put. ín csak annyival len bönyolul- 
tabb a helyzet, hogy helyszínenként 
kér féle módon lehet a csapdákat 
Pal rej/tTA 


A lemez behelyezése után egy 
szokásos "mozifilm" bevezetőt látha- 
tunk, ítt del vannak sorolva a jaték 
készítői, a producerek, a szereplők, 
11 

Miután ennek vége, bejön egy 
start kép, ahol az ÖPTION$ menü 
ben különböző dolgok beállítása 
után, a start feliratra buttonolya 
elindul a játék. 

Kerdéskor a következő dolgokat 
láthatjuk a képen. Bal öldalám a 
ház térképe kapott helyet. 

A jabb oldali nagy képen az 
ere dena d ésa Tej ee felebát d je J ezi etej ee ng tt LL 


Az alsó sorban bal aldalon látható 
az elkapott, és a megmenekült 
rosszfiúk száma, valamint egy folya- 
matósan változó számsor lerről ké- 
ejj? 

Mellette egy csapda-elérés jelrő 
indikátor látható. A jobb oldali 
részen pedig az éppen elérhető 
cefet tet SG LAT EL ETT TTL ETET ÉL 
Labs habin MI B 

Miután kicsodálkoztuk magunkat, 
egyből bejön a Basement-cam képe, 
ahol égy — enyhén — idégés 
beállítottságú  flatalember szól 
hozzánk egy két keresetlen kifeje- 
ba 

Ha egyébként 
nyelven valamicskét, és türelmesen 
végighallgatjuk az  előüdását, 
megtudhatunk egyet $ műst. 

A játék közben időnként autáma- 
tikusan  visszakapcsól Ida a 
kameravezérlés, mikor íz az Ion 
kommentárunk dicsérete helyett 
csesztetést kapunk. 

Ha jól vettem ki a szavait, akkor 
ki akar szabadulni innén a kiscsűvó. 
Inkább nézzük a jútékot. Az első 
veszélyhelyzetet alagsori 
madarunk barátnője — egy szöke 
leányzó megoldja helyettünk. A 
rosszfiú . köreledésére — éktelen 
sikítozásban tör ki, amivel az 
inában . szállítja annak bátorságát. 
jr G ed s RL et § 
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A következő módon tudunk a har 
térképén . kiigazodni. Ha egy 
helyiség ajtaja vagy ablaka villog, 
akkor onnan valaki ki- illetve ada 
valaki bemegy íplusz hangjelzés]. Az 
adott helyiségben levő emberek 
hovatartozását (pi. csapdába], illetve 
számál a program kis ikonak for- 
májában jelzi. A darabszámmal sze- 
intem nem lehet probléma, viszeni 
a — szinteknek — és — forműknak 
jelentősége van. 

A zöld kör a harai játékos, a 
sárga négyzet a rösszliú, a plros 
kör pedig  rossztiúllányi, csak egy 
műsik csapatból. Hogy egy szobában 
milyen csapdák vannak, azrt PALISE 
módban tudjuk megnézni, A csapdák 
elérése akkor sikeres, amikor a 
csapdábavaló rálép a podlón levő 
jelre — ekkor egy félre nem ért- 
hető hangot hallunk —, és pont a 
megfelelő  csapdabekapcsoló ikont 
utes tt [LA 

TET aa ree L d de de Lap ele ee 1 AR 1 E: ÉL) 
piros Jelrésig ki tudjuk buttonolni 
az adott pillanatban a csapdaikont 
(3K SA gombk Ha sikerült, akkor 
végignézhetjük a csapdábacsés 
lényét ís. — Persza — miközben 
kárörvendőn  nérelődünk, addig más 
szobában ís történhet érdemleges 
ésémény. 

A legnagyobb szívás a Basement 
melletti helyiségben található. A 


ELTÜNT SOT LITTLE TIT 1 
lekapcsolása (kb. 1 percenként akad 
TT LG LES] 

A legjobb, ha figyelünk erre a 
helyiségre, mert egyébként hamar 
vége lehet a játéknak A legfon- 
tosabb ertuk LTE AL EPE LT eak 

A játékban a bal alsó sa 
TERT] géánT HA [el ea EÁa B 
A térkép szerinti felső négy szoba 
mindegyikében található egy-egy 
kódkapcsoló. Ha a megfelelő időben 
idekapcsolunk, — és — valaki 
kapcsolón levő számot éppen ekkor 
nézi meg, akkor az alsó számok 
közül az egyik megáll. Ha ert mind 
a négy szobában megoldottuk, ak- 
kor kinyilik az alagsori ajtó, ami 
nagyszájú barátunkat fogvatartja. Er 


persze kemény dió. 


Az irányítás eleinie nagyon 
bosszantó, de ha megszoktuk, akkor 
már jó a játék. Nekem nagyon 
retszik ez a "lecsúszott szinészek 
újra. színrelépnek" című megoldás, 
várom a hasonló stuffokat, hogy 
lecsaphassak rájuk. 


VITT 


dala ássák 








Ezt még a Mandula is megirigyel 
hetil Wow, wow és wow! Profi 
görkorírás ar utakon, mérföldeken 
át, ugratákkat, akcióval meg minden. 
Nem semmi! Azérf mindjárt az elején 
el a játékot és a valóságot! 

tehetsz a valósában, mert membiztos, 
hogy tüléled! 

ev (21 BA TB [e 


Első pillantásra a dolog nem 
látszik túl  élvezetesmek;  görkorizunk 
az úton, szépen előre. Ám amikor 
felrőnik az első autó, akkor valami 
gyanús... hopp, ez épp hogy 
túléltük. Mégis, hogy lehet, hogy a 
többiek annyival előrébb vannak?! 
Hicsak, valaki ort kapasikodik az 
egyik köcei hátuljába. Tehát, ez a 
JEA 


ÖK, akkor úm is elkapom. Há 
bántottalak én téged? Nem o szép- 
dolog vemi a versenyzőtársadat, add 
csak ide szépen .., meste én is 
tudok ám ütni! Nem ds alyan 
unalmas éz a progi, talán érdemes 
belemerülni egy kicsit! 


Az irányítás: fel- ugrik, le - 
guggol és persze jabbra, balra. 

A gombok: ő starttal fegyvert 
választhatsz vagy pillanat állj, A-val 
elkaphatod vagy eléngedheted a 


kocsikat, B-vel felpörgetheted a ke- 
rekeket vagy ugrathatsz, C-vel pedig 
harcolhatsi. A közsikba való kapasi- 
kodást érezmi kell. Egyidő után men- 
ni fog, figyeld a visszapíllantában, 
mikor jön autó. 

Húzódj az út szélére, és amikor 
melletted van, kapd o ell! Ha valaki 
esetleg már belecsimpaszkodott, ari 
jó ha gyorsan levered ommam, mielőtt 
ő nyom letégedi 

Mit láthatsz a képernyőn? Termé- 
szelesen magadat, ahogy lágyan 
suhamsz  arúton, hajadat borzolja a 
hűs szól, s: a távolban alacsonyan 
szállnak a közúti balesetek 
el fetepíenjs ABB 

FOL ETL NRLTT EE LT LT LT9 1) 
visszapíllantátükör, amit mindig 
figyélned kell, ha egészben akarsz 
ij [etalát áj TA 

Természetesen folyamatosan kijelzi 
a program az idődet, a helyerésedet, 
és a Távol, A középtájon 
elhelyezkedő két sáv mutatja a Te 
és a hozzáad legközelebb haladó 
ellentél  kondíját (állókápasség] Ha 
már nagyon kimerült vagy, akkor 
kerüld el a bunyókat, próbald 
összehúrni magad és csak diszkréten 
kapaszkodj. Persze azért né hagyd 


ebbő 

A jobb oldalon lévő felső csik az 
egészségi állapotodat, az alsó a 
görköri helyzetét jelzi. A versenyi 
optimális, ha az első, legrosszabb 


E 








esetben az ötödik helyen kell 
befejezmed, ahhoz hogy kapjál égy 
kis zsetont. Ezzel mehetsz a baltba. 
Ha a figurádon a Telszerelés zöld, 
semmi gond, ha sárga, meglehetősen 
elgyötört, dé még használható, ha 
pedig vörös, akkor haladéktalanul le 
kell cserálned, ha jót akarszi A 
szürkéről jobb mem ís beszélni. 

stannél bevásúraolhatsz jobbnál 
labb felszerelést, persze csak ha 
tudsz fizetni. Először cseréld ki a 
piros vagy  súlyosabbesetben szürke 
cuttokat. Csak erután költsd el a 
pata tetel tehs Féev nb 

A fegyverek beszerzésére nincs 
lehetőség a boltban. Ert az utakon 
kell megszerezmed. Ha szerencséd 
van, akkor sikerül felszedned az 
aszfaltról. Ha ez mem jött össze, 
akkor a — ftűmadóádtól kell 
megszerezned, Amint elvetted töle, 
kezdheled is szép alaposan veri a 
LELT TT N 

Természetesen a program o nem 
lenne teljes, ha nem figurárhatnál 
az ugratásoknál. Ha a bal éz Jobb 
gombot egyszerre lenyomod, 360 
fokos fordulatot hajthatsz végre! 
Ugorhatsz előre (felj, hátra (lel s 
megteheted ezt 360 fokos fordulattal 
38 


Remélhetőleg nem esel hasra az 
aszfalton, hanem gördülékenyen 


LELET ELŐÉTEL 114 


A játékból kiesni nem nehéz. 
ETEL M u tTe [TETT LN 

1. Ellogy a pénted, nem tudsz 
névézni a következő versenyre. 

2. Elhalálozol az úton. 

3. Tönkremegy a görkorid, 

Egyiket sa kunszt elérni, da fel a 
fejjel,  játszhattok ketten is, egymás 
allam. ítt o van lehetőség a 
tdyszjggai és a trükkök kipróba- 


Lista B 


pe VLL Lo del HL LL TE 
védőt, a kesztyűt, s mehetsz 
görkorizni, csak lehetőleg ne az 
Pe L e ÉLLEL 


d 


9 ai! 


(LETE T LE LE 
tő. Je 2] 


ÉRTÉKELÉS: 9024 
S FC A-MD 











Megérkezett végre horrank ds a 
Dune HI, igar hogy csak német 
nyelven. 

. Három csolád között megy a 

ás, hogy megszerezzék az 
LELTE Telrseé ső más néven a Dune 
felett a hatalmat. it található a 
galaxisban egyedül az ügynévezet 
LTAL z lt ell A tels JBE Es ota Me ot Lét Ge Te 
sok mindenre fel lehet hasrnalai. 

Hatalmas és véres háború veszi 
kezdetét eren a bolygón, aminek a 
hőse akár fe fs lehetsz A játékban 
három család közül tudsz választani, 
a nemer Aíraidos, ar alattomos 
Ördos és a gonosz Harkonnen. 


A játék célja, hogy minnél több 
fűszert gyűjtsünk be, és az ellenség 
bázisát mielőbb — leromboljuk. 
Természetesen ez minden családra 
érvényes, ezért a  bázisunk 
biztonságára ís ügyelnünk kell. 
pítkezni csak sziklás területre 
tudunk, de vigyázzunk arra, hogy az 
épületeket megfelelő alapra rakjuk. 

Ehhez rendelkezésünkre áll az 
úgynevezet panel. A panelek 
lerakása után következő lápés az 
erőmű felállítása, ami az ener- 
ginmellátást biztosítja. Csak ezután 
tudjuk megépíteni a Fűszer gyártó 
MELÓ 

Összesen kilenc pályám keresztül 
kell megfelelő stratégiával és 
kitartással küzdeni a Spice Melange 
Minden pályán ehhez különböző 
segítségeket is kapunk. 

alte egységünkben előszór csak 
néhány Trike all rendelkezésre. 

Most felsorolom, hogy milyen 
épületeket lehet félépíteni a játék 
folyamán a központunkban. 


Betonplatten: Erre a panelre tudunk 
építkezni, ami 15§5§-ba kerül, 
Keen et iat RG LE pe Ő 

jó LEE 
erőmű 3003, 

FIÓÓ az energintermelése, 
ked ehes t BET LAS A 
Ajánlatos mindig védelmezni egy-két 
tankkal, mert az ellenséglek) ezeket 
támadják meg előszeretettel. 
bdejajt tását 


tűszerteldolgozó üzem 4004, 


-30. energiaszükséglete, 

Ha a gyár megtelik fűszerrel és 
nincs silánk, akkor a fűszert hiába 
gyűjtjük, mert nem kapunk érte 
Eb B 


radarállomas 40, 

a at TT ge ERAT EEse [EA 

Fontos szérépe van! 

KET ÉLTLB 

ATS ere MET EN 

5 lee Sen u ő 

védelme 300 egység. 

Legyen belőle mindig bőven! 
eletek 

Ébben a gyárban készíthetjük a 
ELST TAT ELT TEN 

911 energiaszükséglete, 

védelme 800 egység. 

LEetzjt-ibb 

Gyalogsági kiképző 3005, 

a LT TS ETL SE EE LA 

Lee 

Fal, melyet épületek köré felhúzva 
védelmet nyúlt 508, 

védelme 140 egység. 

já nat jus 

Gépnágyú 1255, 

[1 kes Le tést ala 

védelme 250 egység. 

allel 5 LT TS TE: 8 LESETT L A [ TA FE [1 
Ag 


LELET SEN 

91! energiaszükséglete, 

védelme 500 egység. 

leb 1 LTE Tee: Lea ELL TVT 
alia 


TTL ESTÉT ER 

ei eléje készgsejsze ták 

védelme 1000 

Kendelni tudsz más TEL ptij e 
mindent, — de — természetesen 
drágábban. Nagyon vigyáz rű! Elég 
she 


ILL Gt ÜL EN 

GE LEGE STS tát éra EE LA 
Fokozott védelmet igényel! 
d GE 
meze kp át  edeár [a Lső 


[9 


védelme 1000 egység. 

Fokozott védelmet igényel! 

Nagy segítség a fűszergyűjtésben, a 
sérült kocsikat is beszállítja a 


AZT 5 ETTÉK LETÉT 7 


OLE LL: ea LÉ 
B 
Haomokfutó 1505, 
tűzrerő 8 egység, 
Metál (1 rés sé 
Használható áldozatként! 
HT És ki 
jee LTE 
tűrerő 10 egység, 
védelme 130 egység. 
Mindig túl kevés vam belőle! 
Ermntér: 
Füszerbegyűjtő 3005, 
védelme 150 egység. 
Védeni kell, mert ezeket lövi az el- 
lenség előszeretettel. Te ís nyu 
godtan lőheted a műsét. 
La b 
Daruskocsi 9006, 
védelme 150 egység. 
kihelyezhető támaszpont, ha nagyon 
támad az ellenség, akkor egy másik 
bázist ís tudsz o telepíteni. Az 
energiát a főbázisról kapja. 
[ET ág 
péz előt éz 41-T B 
védelme ZÖÜ egység. 
Mindig túl kevés van belőle! 
LEK TT e LTD 
MELEEeT ta SL LL ELÜT 


tűzerő 112 egység, 


védelme 100 egység. 
Mindig túl kevés van belőle! 


super-Panzer: 

ET Tateet ás PE GT LL 
LEGE G E ÉÉT TET ds B 

védelme 300 egység. 

Mindig túl kevés van belőle! 


Remélem, hogy ennyi elég lesz a 
játék megértéséhez, a stratégiát 





majd neked kell megválasztanad, 


vie ESETET TET d NSA ÉRTÉKE út reg 


ei ey li 





ker] 








aA LL TEÁT 
a gyűjteményed- 
ata fg 


Ne habozz pótolni! 
A GURU régebbi 


számai még kaphatók 





a szerkesztőség 
címén: 1399 
Budapest, 

Pf.: 701/765. 
Ugyanitt előfizethetsz 
TTL LTE E 
eped eráb1] 
PELLE LL LT LT LÓ 








ree úg MÉNE 8 TEAT sz ületösszámázűgűl § 
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KERESS! 


K feladat csak am, hogy ka 


KIRCARWARS 
ALADDIN 

ALIEN3 
ARENAFŐOTBALL 
ASSAULT 
BATTLEZONE 
BIOSFEAR 
RUTALSPORT 
CLAYFIGHTEK 
CLUBDRIVE 
DONKEYKONG 
DOOM 
DOUBLEDRAGON 
DUNGEONDEFTHS 
ECC02 
FLASHBACK 
JURASSICPARK 
KASUMININJA 
LETHALENFÖRCERS 





1, Melyik játék Walt Disney produkció? 
a, $orer Kid 
£. Aladdin 











nyerteseknek 
gratulálunk!!! 


A nyereményeket postán 
küldjük el a nyerteseknek. 

















7, Görkorimi kell benne? 


ALOGUNYZOLÉXKZWPHILDE 
STTROPSLÁTURBIÁKFPEAL 
HIZMIVYOWMDDIRYSNYPA 
TMKEFTERYOENDHÓGARNKNY 
FMUTLFNDHMOVÉBPŰZBSÜSF 
EFVYUCOSZMENÁAYTEBMUIWI 
DGSOGGNMSLAELDNACÉSFG 
MNTEGANPLYMTEZÁLÓT AH 
GIRKEURES3METACIDNYSVIT 
ECESUDTILÁALKWCOIAUSYE 
GAENZESKEKUÜVYTÉIPPTME 
METORLNUITSRONFPFCEÉLKDB 
VESSZBIGFTOHIMOYFULI 
DNONMUEZALANAKETRI GŐ 
HIFNYÓOFFMÓIAEFPYMUÉEEE 
OLEBIOLASMGREVFHREEE 
ODAOUEOYUKFPLÜLWDLEI 
BEGENYWSNHADULZOUSRPBE 
CRERVWATYOLKUZCHTFGA 
SVTAHKYZÁATÁYIDTSSPID 


LITILDIVIL 
LORDOFTHERINGS 
MORTALKOMBAT 
NBAJAM 
PINBÁLLFANTÁSIES 
REDLINERACING 
RETURKNOFTHEZORK 
KISEOFTHEROBOTS 
RÖBINSONSREGUTEM 
SONICCHAOS 


a, Csal $pot 
b, Skitekin 
t, Buri II 


5, Verekedés játék? 
a, karial Kambat NH 
b, Legend 
ét, Duna 1 


b, Baró egy szereplő? 
a, Diggers 
b, Martal Kombat I! 
é; Téchnácinsk 


a, Skitckin 
b; Dune Íl 


té. Diggers 


Vámosi Gábor, Gyál 
Pelsőcsi Balázs, Szigethalom 











KÖVSEHSRAWRACRIÁAFVYEÉE 


TULLOTLUASSAZIYLBSZI 
VNHEEKSKUZNMESFSROFPKŰ 
GDZIZTÁDÁWOTEREGFPHLU 
MESOGHEHKÉEXMIMTÓÁAFÜLÉ 
OKASÁAOSÁABESGHPMÁLNAY 
KFMOJAGBELAÉGNERWAKXKEI 
VITÓKRARTEIDFYVÁSSTÉE 
ERZARETENBENWILIRHEÜD 
KEVITTÁSAÁGEFXRFEBYOB 
NNFLHFÁAUZZWEGEEOAÉ FU 
OXEGLETELÁABTOBRETYEXAL 
DWILYEWMKRAINMETKHNE 
HFAVYVIWELŐDÖOLNYTEÁAZEBS 
TEEVWNUVVSMEIZZERIKŐ 
NYONIKAMFPABHEGENSAL 
FKOCZZEKEFINIAXHHEÉVFG 
HWORTCAZXATFECTO39011 
ESZLTROMSZRINIDDALAY 
CCUCRXBXIRDATVYFLURYG 





STREETSOFRAGE 
SYNDICATE 
THEMEPARK 
TETRISZ 
ULTRÁVORTEK 
UNDERFIRE 
VIRTUAFIGHTER 
WAKIOLAND 
WOÖLFEINSTEIN3D 
XMEN 


Tippelj, és nyerj! 


B, Trevor Jenkins a főszerplő? 
a, Söctér Kid 
b, Dune Il 
€, Legend 


9, Főoka Pőöka szigetén jútiztódik? 
a, $üper Adrénturó Island Il 
b, Legend 
£, Dune II 








Kérjük, hogy a magfélélask 


mellett ítjátok meg 
véleményeteket, juvaslataitokat, 
ötleteiteket, kívánságaitokat ís! 
Köszönjük a szép rajzokat. 














A kézikönyvön szerényen ennyi áll: 
"The Very Best Adijon Games From 
Electronic Arts". 

Az az igazság, hogy nem hazud: 
nak. Er a jatek határorottan jó, 
talán nem a legjobb, de tagad: 
hatatlanul a legjobbak közé való. 

A nagy háborút a mágia és a 
technika közöt! mar évekkel ezelőtti 
megjósolták. A dímenzió egyik 
kapuján keresztül meg ds érkezett 
az Enginettan, a félig ember, félig 
gép kreatúra. 

konaan, ar lamer Bírádalom má- 
gus hercege hívatott arra a fela 
datra, hagy elpusztítsa ert a harcost 
és társolt. Abaris segíti őt fanácsal- 
val, s testőröket ad Kongam mellé. 
Abaris  varázipálcája ds elveszett, § 
nem szabad, hogy az ellenség 
kezébe kerüljön... 

Tulajdonképpen a sztori nem o kü 
lönleges, a szokásos "ments meg 
minket, mert Te vagy a kivá: 
lasztott" szisztéma. A kívítel már 
eltér a ottól és mind grafi- 
kában, mind akcdóban remek rá- 
adásul jól játszható, egyszerűen 
kerelhetül 





Akkor lássuk! Természetesen 


konaan irányítása lesz a feladatod. 
A  mozrgatásnegyértelmű, a fegyver 
használata sem bonyolult. Mindig 
kéznél van a jó öreg varázspálca, 





ami hatásos fegyver, tőleg ha 
fogytán vannak a varázslatok. 
söt, ha pontosan szembeaállsz 
éllenfeleddel, akkor vissza ís 0 üt- 
heted a támadó bövedéket vele! 
A varázslatok tára ném végtelen 
és igen takarékoskodni kell velük, 


téleg a későbbi szinteken. 


Bz alap spell (B) mindig rendel- 
kezésedre áll, de meglehetősen 
gyengécske. A többit ellenségeid 
elhalálozásakor vagy elszórva a 
szinteken  szedheted össze. A 
legkülönfélébb. varázslatokat találod 
ítt; lightning, angle, time bomb, 

Természetesen a legerősebbekből 
igen kevés van és a főellenségekre, 
a gyengébbek általában 
hatástalanok. A bombával vigyáiz, 
ne maradj a közelében, mert téged, 
és a testőrödet ís megsérthet! 

Ha már a testőröknél tartunk, az 
első pályán még nem, da a 
másodikon már választhatsi egy 
segítőtársat magad mellé. 

FARRG, a barbár gyors és pontos. 
Kardjával, és összegyűjtött 
fegyvereivel hasznos társad lehet az 
elsőszinteken. 

CHAZZ, sokkal laszabb, varázs 
pálcája nem ejt olyan nagy sebeket, 
mint Farg fegyvere. De, Chazz tud 
varázsolni és amikor Ronnan lebeg, 
akkor ő, a barbárral ellentétben, 
tudja követni. A kísérők fegyvertárát 
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is neköd kell összészedned a náúlyá- 
kon! Ne várd, hogy ök muguk 
vegyék fel! 

A kiindulási pontád mellett az a 
lüktető nyolcszóg a táborhelyed. Ide 
bármikor  visszatérhetsz, az energiád 
feltöltődik, meghallgathatod  Abaris 
lanácsait és esetleg lecserélheted 
testőrödet. Vagy gyalogosan vagy a 
teleport spell használatával jöhetsz 
ide. A legjobb taktika, ha 
takarékoskodsz a varázslataiddal és 
kihasználva kizérőd védelmét, s: 
varazspáltád  támadóerejét indulsz 
harcba. Ne használd el a gyógyító 
varázslatokat sem, inkább menj 
vissza a táborhelyre regenerálódni, 
hogy jól felfegyverkezve mehess ő a 
szintvégi . összecsapásra. Ezzel a sra- 
tégiával, kicsit tovább fog tartani a 
szint teljesítése, de legalább meg 
tudod csinálni! 

Négy olyan spell van, ami mem 
támadó funkciójú és a gombokkal 
aktiválható. Az első a gyógyítás, 
ami moximalisra tölti Ronaan és 
kísérője  energláját. Ert érdemes a 
komolyabb — ellenfelekkel való 
csatákra tartogatni, 

Előfordulhat, hogy a téstőröd 
szorul regenerációra és bizony ér- 
demes ót d gyógyítani, mert ha 
rákényszerül arra, hogy visszamenjen 
a táborhelyre, akkor elveszti a 
fegyvérkészletét! 








A lebegés 
spellel . néhány 
műsodperere a talaj fő- 
lé  emelkedhelsz, s: 0 út- 
mehetsz pi. a hasadékok 
felett. Így megközelíthetsz elér- 
hetetlennek tűnő tárgyakat ís (A 3. 
pályán . jusson — eszedbelj. A 
sérthetetlenség is magy kincs, ne 
pazaróld el! A teleport varázslat 
használatáról és hasznáról műr 
írtam a táborhely megközelítésekör. 

Az egyes pályák felfedezése rúd 
var, § csak a Te ügyességeden 
múlik, hogy a Las Vegas Casinából, 
Teg Templamúig juss. Mindig figyelj 
Amuaris és társaid tamáksaira, $ a 
siker nem marad ell 

Lily 
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Láttátok a Filmet? Szerintem óriási 
volt. Aki esetleg nem látta wolna, 
az amilyen gyaersom csak tudja 
ríiban, akár Game Gear-en. Ugyanis 
Walt Disney-ék  Sega-ékkal karöltve 
csináltak egy olyam jálékot erre a 
kis gépre, ami a film tökéletes fel- 
dolgozása. Nekem, úgy leesett az 
állam amikor megláttam, hogy azt 
még Özsinmni is csak meherem fudmá 
utánam  csimálm, pedig meki ís jól 
megy eza mutatvány. 

Arról van ítt szó ugyanis, hogy 
magát a filmet kell végig játszani. 
Hemzségnék a programban ar 
animációk meg a párbeszédek, és 
bizonyos résreknél egyszer tsak 
hopp, és végeszakod a nagy bámu- 
lásnak, és nekünk kell Aladdin irá- 
nyitva tovabb játsrami a történetet. 
Van, ahol az ügyességünket kell 
próbára tenni, és vam olyan rész is, 
ahol némi gondolkodásra ís szükség 
lehet, de er talán senkinek nemm 
fog nehézséget okozni (még nekem 
is ment]. 








sokáig törpöltem azon, hogy mi- 
lyen ismertetőt is írjak erről a 
játékról, 

Art nagyon hosszan fudnám erse- 
telmi, hogy a program grafikája 
mennyire szuper, az animációk 
mennyire jók, és hogy az egési 
mennyire jól meg vam csinálva. 
Külön fejezeti lehetne az b amikor 
a hangokról meg a zenéről írom le 
ugyane, decart hiszem, hogy ebbe 
bele sém kezdek, mert akkor a 
kiszabott egy oldal helyett rögtön 
írnék hármat. 

Legalább. 

Maradjunkannyiban, hogy éz a 
programot látni kell, Játszani kell 
vele, bár ez utábbi elég veszélyes, 
mert garantáltan hosszú órákig nem 
tudjuk abbahagyni. 

Szóval igazán nehezen, de végül 
is abban állapodtam megmagammal, 
hogy nem írom le, hogy milyen 
pályúk vannak és ott mit kell 
eslnülni, mert erre sém a hely nem 
elég, sem nem akarom  elvénni a 


jűték élvezetét. 

. — Windőssze  — adnék 

kl néhány 

h.j kesz TIPPEK 
8 F arzal 
Tsz!) talán 

j ét nem ronlám el 
senkinek a 


lútékát: 


1. Az ügyésséni, mond- 
hatnám úgy is, hogy a 

[7 rohanás és repülős ré- 

sa szeknél próbáljuk össze- 
I szedni az almákat és a 
kenyereket, mert azokból lehet 
pótolni az energiát (a többi pú- 
lyán ís) de ne mindenáron, mert 
néha többet árt, mint használ 
(pl. neki — ütközünk — egy 
sziklatalnak...] 


2. Egy tolvaj lapakodjon néha! 
Et úgy lehet csinálni, hogy lefele 
nyomjuk az irányítégomkot és a 2- 
es gombot ís megnyomjuk. Jól jöhet 
ez akkor, ha mondjuk ném tüdünk 
valamit átugrani, ami jól fénékbe 
szúr. A barlangra gondolok most 
például. 

3. A kincseskamrában jobb, ha 
nem veszünk fel semmit Fersze ki 
lehetpróbalni... 

4. Tanuljunk meg Tutmi! Nem 
szégyen, és hasznos ís. Ugy kell 
csinálni, hogy amerre megyünk, egy 
pillanatra elengedjük a gombot, 
majd újranyomjuk a megfelelő 
irányba. Garantáltan szükségünk lesz 
fú. 

53. Ha már a futásnál tartunk: a 
2-es gomb megnyomásával jót 
lehet csúszni a fTenekünkön. Van 
néhány rész, ahol csak így lehet 
ülmenni. 

4. Azért nem kell mindig futni. A 
játék nem megy időre, és s. 
élrontjuk, akkor slnes sémi baj, 
akárhányszor lehet folytatni. Mem 
árt, ha felírjuka password-öket, 
persze csak akkor, ha nem akarjuk 
mindig az elejéről játszani a 
játékot. Ugy azért kicsit hosszú. 

. A palotában nem baj, ha egy 
követ  eldabunk véletlenül vagy 
feleslegesen, mert ha visszamegyünk 
oda, — ahol — felvettük, — akkor 
döbbenettel tapasztalhatjuk, hogy 
visszanótt a kő. Egyszerre csak egy 
kő és egy tárgy lehet málunk, ezért 
fölösleges többet összegyűjteni. 

8. A kő memcsak az örök elkú- 
hítására szolgál Ajtót is ki lehet 
velé nyitni 
valahogy. da 
igem — persze, 
eldobni a 2-es 
gombbal kell. 





9. ló ha tudjuk, hogy az őrök a 
falon keresztül ís látnak minket és 
van olyan, aki megpróbál azon 
keresztül elfogni. Ez az info valahol 
majd igem jól jön, nekem több szál 
hajamba került egyébként... 

10. Hagyd abba a fippek olvas- 
gatását (úgysem adok többet) és 
játssz! 


Érzel a játékkal érdemes min- 
denféle tipp és segítség nélkül, 
mert nagyom jó! Ez egy olyan 
program, amit minden G6 tulajnak 
ba KELL beszerezni. 


Drótmalat 
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Mem tudom to mennyira szeretitek a 
TUP című üdítőt, ém speciel nem 
nagyon rajongok érte, de el kell 
ismernem, hogy vannak neki 
kimondottan kellemes hatásai Itt 
most nem arra gondolak, hogy 
hűtve még egész iható, többek 
egybehangzó állítása szerint még jó 
is, még csak arra sem, hogy a 
hidég üveget a homlokunkhaoz 
szorítva fejfájást lehet csillapítani, 
hanem arra, hogy milyen jó, hogy 
reklámozzák. Es ha reklám, akkor 
ugye kell valami, ami jellemzi a 
terméket, ebben az esetben adott a 
Fido. Dido karakter (akit a tévérek- 
lámból jól ismerhetünk, tudjátok, 
azaz égnek álló hajú idétlen 
vonalfickó, aki egyfolytában az ami 
és 7UP-ot vedelj és a Nagy Piros 
Pont, azaz a Coal $pot. 


Aha, mondtak erre a Virgin 
Games-mél ís, mert vagy megsej- 
tettek valamit, vagy felkérték öket, 
de tény, hogy nekiláttak a feéj- 
lésztésmnek és kicsiholták ezt a 
programot. Mivel a nagy Piros 
Pontnak van két keze meg két lába 
(íló nagyok] és igen 
dögös napszemüveget 

hord, ; 














valamint kellőképpen lemert és énől 
figura, ezért őt választották a játék 
főszeréplőjének.  Kitaláltak neki égy 


igen  kömöely történetet, amire 
mondjuk nem érdemes sok szót 
pararolni, röviden arról van szó, 
hogy az uncool erők több cool 
pirós pontot foglyul ejtettek, akiket 
ketrecbe zártak, és nekünk kell a 
szerencsétléneket kiszabadítani 
onnan. Mentési akciónk 11 pályán 
keresztül tart, ahol igen sok 
kellemetlen meglepetéssel 
találkozunk. 

Ezek leküzdésére sok eszközünk 
mincs: mindössze ugrami tudunk, 
dobalni — valamiféle ízét, amit az 
ellentelek mindenesetre mem 
szárétnek —, műsíni mindenléle 
kötélen, és persze rohanni mint az 
árüli. 

Mielőtt belekezdenénk a jútékba, 
lehetőségünk van a nehézségi szint 
beállítására. 

Errel azt határozhatjuk meg, hogy 

mennyi ellenfél 
nyüzságjön 
ő § 






mennyi kis 
piraspáttyát 
kell 


gyűjtenünk ahhoz, hogy az 
adott szinten levő társunkat 
kiszabadíthassuk a ka 
litkaból, 

Ugyanis nem elég csak 
végigrohanni a pályán, ha- 
nem el kell érni egy bizo- 
nyos coolsági százalékot kis 
pirospöttyok  gyűjtögetésével, 
mert. csak akkor jelenik meg 
a ketrec. 

A — gyűjtőgetésnek — több 
előnye ís vant egyrészt több 
pontot kapunk, iműsrészt 
néhány  pöttyből kis mutóágató kéz 
lesz, amik a ketrez felé mutatják 
az utat. A pálya végén pedig csol- 
ságunknak megfelelően kapunk bo- 
nuspantot, ami ha elég magas, ak- 
kor akár plusz élet ís lehet belőle, 
söt kaphatunk bonuspályát is (ami 
először élmény, nem túl sokadszorra 
pedig unalmas, mert mindig 
ugyanazt kell csinálni ugyanazon a 
pályán]. 

Nem árt sietni a gyűjtögetéssel 
és a kiszabadítással, mert a dolog 
időre megy, szerencsére lehet találni 
kis órákat, amiket összeszedve 
növelni lehet a mentésre szolgáló 
időt. Persze a pálya végén 
megmaradt időből ís bönuszpont 
keletkezik. 

Hát. akkor meg is volnánk, rövi- 
den ennyi a játék, ami persze így, 
ebben a formában nem teljesen 
igaz, de egy  szabványosnak 
mondható  platformjátékról többet 
nem ís nagyon lehet írni. 

Amiről viszont igen, az a játék 
megvalósítása. A program grafi- 
kalilag nem semmi, sőt úgy is 
mondhatnám, hogy iszonyatosan, és 
megatatálisan jól néz ki! Kellemes-, 
finom scroll, remekül animáló 
spriteok, jó szinek [már amennyire 
a GameGear képernyője élvezhetőj, 
stb, stb, stb. 

Amit még ezen kívül ís ki kell 
emelni, az a lóhós animádója. Már 
az intróképen ís elképesztően debil 
mozgással szörfözik egy 7UP-as 
üvegen, és ez később csak 
fokozódik játékközben, komolyan 
mondom, hogy teljesen lököttek 
voltak a grafikusok. 

A jó grafikához pedig, jó zene 
társul, ami csak emel a játék han- 
gulatán. 





Aki szereti az ugrabugrálóás gyűj- 
lögetős és nem túl könnyű 
plattormjátékokat, annak csak 
ajánlani tudom, hogy szerezte be 


ert a Játékot, mert szép ís, meg jó 


ís, meg minden, igaz ugyan, hogy 
semmi  speziálisan új nincs benne, 
de amit a pénzünkért kapunk 
legalább jól elszórakoztat. Égy 
darabig. 
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TS500 évvel ezelőtt az alakváltó 
Shang Tsungot bűnetért száműzték a 
külső világokból az Anyabirodalomba 
tfatd). Feladata, Garo mewvű fársával 
együtt ar erők egyensülyűnak 
megbontása volt, hogy mestere, 
LATTAN re 1oT Et Ede [e [e UTAS V 
a biradalomba, s örök uralmuk 
ALLÉL eget öt 





$hang  Tsung nem 
KKT keeee.Ö LOL LL 
pata e dá Kudarccal 
fért vissza a 
iLazáa 8 1: am a § 
del 
- 8. Pig é és égetése És ez 


ba, — készen 
arra, hogy 
ed t: ij Tbe id 
végzetével, mely 
esetb lb Lali E ÚJ) 
[LT eg 2 

áhao Kahn a külső 
világok, a Shoak asztrál tér 
és a környező királyságok felj- 
katalmó ura. Gora halála után 
shang  végrete beteljesedni látszott. 
FRY TT TT ZETT ÉT! jel ese 
ASE dal [TU :tj Fessclta ká 
ról, hogy még $hao is kénytelen 
volt szolgájának egy újabb lehetősé: 
get adani ar úüjjásrületésre. $hong 
ravaszul átésábította ellenfeleit a 


Lp izyuT LF E JPTALE " s 
ü A e € 1 izA 
CT E Í § 
NŰTTtÉÉTT tel-b 1 


TTTETTEE vga F ál egseti " 





vő 


külső világokba, ahol egy újabb tör- 
ma várt rájuk, egy olyan forna, me- 
Íret maga skac Kaka rendezett 


Nem lesz olyam könnyű, mint az 
első. Ha eav harras legyőzi az 


összes földi versenyzőt, szembe kell 
néznie első démon ellenfelével. 
$hang  Tsum visszanyerte fiatalságát, 
s nagy pszichés, illetve fizikai erővel 
bír. Ha egy harcos legyőzné Tsunt, 
következő ellenfele Kintaro lesz. 









Kintaro. ugyanabból a fajból szár- 
mazik, mint Goro, s LETE 
dühös, hogy fajtársát egy egyszerű 
halandó he tudta gyözni. Lehotáséget 
keresett a formán való részvételre, s 
Shaa Kahn szolgálatai állenében 
megadta neki ert a jogot. 

Kintaro legyőzése feljogosította a 
harcost arra, hogy összemérje 
erejét . §hao Kahn-nal. 

Győzd la Shao Kahn-i, 

hogy te legyél a 
LAT ESTÉT EL LTE 
LetL LL t 


A 

NENT KB 
TELEL ELÉ: T 
[1) e [1 
panaszkodhattak 

népszerűtlen mivoltuk 

miatt, amióta ciak alsó 
képviselőjük megjelent a 
piacon. De azt bizton állíthatom, 
hogy még soha, semelyik játék 
körül nem alakult ki akkora a 
felhajtás, mint akkorát a Mortal 
Kombat szinte könnyedén hozott lét- 
re. Lélegzetelállítóam jó ötlet volt az 
egyes szereplőket élőszemélyekről di- 
gitalirálmi, soha játékban nem valt 
ilyen életszerű a szereplők mozgása. 


Mindezt kombinálva neee adag hé 
rel és erőszakkal, a Mortal Körnbat 
hatalmas sikereket ért el. 

kt első részt természetesen 
követte a második, melynek rövid 
keret történetét lehetett olvasni a 
d áA JN 
. § hogy mit fejlesztettek a játé- 
kon? 


d ellenfelek, új mozdulatok, s 
még több erőszak. A Nintenda 
kezdetben nagy súlyt helyezett arra, 
hogy a gépem megjelenő játókak 
erőszakmentesek legyenek, ezért az 
MK első részének SNES verziója nem 
tartalmazhatta azokat a brutális, vé- 
res jeleneteket, amikat a konkurens 
sega igen. Ennek következtében a 
Gérnesis népszerűsége nagyot nött, 
mig az $NES lemaradt. 

Ebből tanultaka Minténda üzlet 
emberei, s az MK OAI 5MES-re írt 
változata már egy az egyben 
megegyezik társaival. Hogy mégis 
adjanak egy picit a régi, erő- 
EL A L ETT LEHETT hangsúlyozó 
politikának, a játékra egy "csak 17 
éven felülieknek . ajánlott" matrica 
jora [A 

Hogy mennyire indokolt ez a 


szerinlem nagyom, ugyanis a 
Mortal. Kombat II felsarakozott az 
olyan vad játékok mellé, mint pél- 
o UL ELL Lee 1 e b 3 

Mit lehetne még elmondani a 


tra 

Rendkívül jól játszható, 
egyetlen egy apró hiú- 
nyosságát azért érde- 
mes megemlíteni, 

[4 KI da1 1] 
Fighterrel 
ellentétben, a 
védekező 


mozdulatot 
nem az el- 
lemféltől — való 
távolodás Iadítja 
automatikusan, 
hanem nekünk kell egy 
külön gombot nyomogatni. 

Ez a funkciót gyakorlatilag 

ae rü LETE ELLE ÉLES UGY ELT B 
nincs az az ember, aki magasabb 
szintem já hatásfokkal tudna véde- 
kerni az egyre — erőteljesebb 
támadások ellen. 


Uu Kang: a torna ígazi mestere. 
liu Kang volt az egyetlen, aki 
letudta győzni Gora-i és $hang 
LESTE 

Most visszatért, s: erősább mint 
valaha, megvédve a Shaolin kolostor 


szerzeteséinek . becsületét — egy 
újalazsony  tűzlabdával és a pusztító 
bicikli rúgással. 


Kung Lacosz az első Mortal Kombai 
nyertese, akit Gora és Shang Tsun 
győzött le. Bosszúra szamjarva 
visszatért, egy sereg új mordulattal, 
melyekkel szuperül tudja forgatni 
kalapját. 

Johnny Cage: a kelte [Ld 
vadász visszatért a már megszokoti 
tulajdonságaival s mozdulataival A 
Shadow — Kick — megszűnt, de 
atózlabdák veszélyesebbek, mini 
valaha. A híres sárkány ütés 
bármelyik, úm. uttai harcosból 
Lee LL DELET LL A 

Reptile: a gödör mitikus karak- 
tere, most csatlakozik a nccssajéni 
a kübő világokban. Többé már 
birtokolja Scorpiom és $uh-Zero 
mozdulatait, ám mégvannak a saját 
kis ütései, trükkjei. 

Jackson Briggsz Jax egy igazi 
nehézfiúl Ez a fickó UE Li 
gyorsan, nagyon könnyen össze fud 
vernil A fogásai és az ütései még a 


kiverik a legtöbb ellenfélből. Valaki, 
akivel nagyon kell vigyázni. 

Mileenaz az egyik halálos hölgy, 
bárkinek méltó ellenfele lehet, ezen 


a tornán. Ölyan mint a villám, 


















Vh) 


nagyon gyors, ezt a tulajdonságát 
mindenképp ki kell hasznalnad 
Baraka: a gonosz kinézetű Baraka 
a külső ÜLTE származik. Gonosz 
szemei, fogai és kopasz feje gyanús 
kinézetet — kölcsönöznek neki. 
Farkasember-szarű  állkapcsai vannak, 
: nem fél használni öket. A pletyka 
prdd ira ee LG ML e ege 

szorpion: A szupernindísa, Sub- 

Zaro örökös nagy ellenfele vissza- 

ala szívósabb, . mint valaha. 
pp e LL ib) MITEL Te, kívül meg- 
egyezik Sub Zero-éval. Uj dobó, új 
birkózó mozdulat! Szívós fickó, nem 
LL TE TTL A 

Sub-Zero: a jéghideg nindzsa, 
még jegesebb trükkökkel újra itt 
van! Meg tudja fagyasztani a talajt, 
ha az ellenél ide lép, elcsúszik. Ez, 
követve égy jobb horoggal, mindig 
[ddTeT [LA 

Kitana: úgy néz ki, mint Milecna 
ikertestvére. Kitana egy gyönyörű 
nö, aki mellett Sonya Blada úgy 
néz ki, mint Mary Popnpins. Halálos 
LÉT 

Raldénz a dicsőséges, halhatatlan 
villámistemn  visszatértl Miután az első 
tornára személyre szólá meghívót 
kapott, idén újra eljött, hogy bebi- 
ronyítsa az istenek hatalmát. Vigyárr 
az új elektromos logúsra, s a kö- 
tépmagasan érkező torpedóral 

Shang  Tsung: a Mortal Kombai 
gonosz fönöke a hazai pálya elő- 
nyeit élvezheti a külső világokon. 
Bármelyik  karakterré át 
tud alakulni (a pilétykák 
szerint Goróvá ti) így 
KG Leteti nég: 
bosszulni — vére- 
nt] 

A — tűzlabdák 
nagyszerűen 


LTE öl 
la, úgy látszik, 
ő a légnépsze- 

ALLE ETL LOLA 


Aki jatszatt az első 

résszel, azt a műsodikai 
még inkább élvezni, akarom 
mondani, vérezni fogja. 


terre] 
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A CORE DESIGN nem tétlenkedett az 
utábbi időben. Ar őszi ECT$-re 
néhány új MEGA (CD játékot is 
kihozott. Erek körül szeretnénk mast 
bemutatni kettőt. 

Az első, most ismertetésre kerülő 
program a BATTLECOKRFS$ cimet viseli. 
A. mostanában oly divatos "beülök 
egy röbot-tankba, és Írlom ar 
ellent" típusú — fátékhoz van 
szerencsénk. 

A játék mindem előítéletem elle- 
nmére kellemes csalódást okozott. A 
hanghatások nagyon jóra sikeredtek, 
a CD-s renei aláfestés jó hangulatot 
ad a játéknak. A grofika miatt sem 
kell szégyenkerinie a 0 programoezó 

Bár nem voktorás grafikát látunk 
a játék során, hanem valószínűleg 
spríte-okkal  aldották meg a fiúk a 
dolgot, énnek ellenére a grafika 


er 


nagyon szép, és d morgafasa serm 
Hál sok. kívánnivalót maga után fa 
SEGA képességeit figyelembe véve), 


Az elindítás után a szokasos wű- 
lasztás elé állít a gép. Itt adott 
három karakter, akik egymástól 
különböző adottságokkal rendal- 
kezek. Ezrak a sebesség, a pán- 
célrat és az erőnlét. Ha ki- 
választottuk a nekünk meglelelő 
karaktert, akkor a harcmezőre ke- 
rülünk. It a következőket fade1- 
hetjük fel a képernyén. 

A kép középső nagy részét a 
külső táj képe uralja. Itt kapott 
helyet a jobb Telső sarokban a 
terep felülnézeti képe, égy kis ab- 
lakban. Ez alapján tudunk szigetről 
szigetre haladni. Ez alatt a radar 
képernyőle — látható, — funkciója 
senkinek nem okozhat gondot. A 
radar jobb  aldalán — robotunk 
állapotát tudjuk nyomonkövetni. A 
kis róbat ikon két oldalám látható 
sáv közül a bal oldali a 
páncélratunk állapotát jolri, mig a 
jabb oldali a túlmelegedés esetén 
csökken — ligen, úgyanis egy 
vulkanikus terepen kell. mászkálnunk 
és a! rom keresztül szigetről 
szigetre haladnunk). 

A rudarernyő bal oldalán az ép- 
pen aktív fegyverzetünk láthatá. 
Játék közben lehetőségünk van a 
"Ce gombbal a fegyverzet váltására. 
A játék elkezdéseker a következő 
pusztító eszközök állnak 
rendelkezésünkre, A normál gépágyú 
végtelen számú lőszerrel, aknavető 
20 bombával, égy nagyobb kaliberű 
gépágyú 100 skulóval, egy lángszóró 
100 egység töltettel,  valamini 
célkövető rakéták, összesen 20 
darab. Ezek természetesen fogynak 
(ha. használjuk öket — "B" gomb], 
a szokásos utánpátlás itt is adatt, 
élleníelek  likvidálásával tehetünk 
szort ezekre. 

A radar feletti részen még helyét 
kapott egy lontos indikátor. Ez azi 
jélni, hogy gépünk milyen sebességi 








fokozatban van. Húróm előre és 
kettő . rükverc fokozat között 
válthatunk (a láván például érdemes 
hármas előre fokozattal 
átrohannunk]. A sebesség indikátor 
mellett jobb és baloldalon a fegy- 
verszimbólumok melletti sávok jelzik 
a gépügyűnk tülmelegedését. Erre 
mindig figyeljünk, mert ha éz túl- 
melegszik, akkor nem tudjuk teljes 
tűzerővel használni. A kép felső 
részén kapott helyet az üzenetsor. 
itt kapunk aktuális információkat a 
programtól — (pl. MAIN GUN 
ÖVERHEAT stb.]. 

Az irányítás egy kicsit furára si- 
keredett. Ezt atéri Írom, mert gé- 
pünknek a tornyát is tudjuk forgatni 
minden . irányban  [[obbra-balra,  fel- 
led — akár mozgás közben is. 
Először egy kicsit nehérkesnek Tog 
tűnni, de hamar megszokható. A 
programozók a következő képpen 
oldották meg a problémát. 

Az "A" gomb vezérlőgombkéni 
fogkádélt Ha er nyomvatartjuk, 
akkor a lövegiornjot tudjuk mogatni, 
elengedve pedig a tankot. Ha ez 
igy nem tetszik, akkor PÁLSE 
módban — megcserélhetjük az 
irányítást. Ilyenkor a lövegtornyot 
tudjuk mozgatni az iránygombakkal, 

az "A gombot nyomvatartva pedig 
ü rreak morgását  verérelhetjük. 

Még egy fontos információ. A 
célkereszt körül körbe-körbe  töhan- 
gúló kis nyilacska, az ajánlott 
haladási útvonalat jelzi. 

Mindent egyb egy kellemes, 
jól kivitelezett, szép gralikájú 
lövöldözős programot sikerült a 
CORE csapatnak összehozni. Remélem 
nemsokára itthon ís kapható lész. 
Cartridga-os változat fejlesztéséről 
sajnos nincs információnk, 

SAKHAN 
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fejlesztésű program a SOUL STAR 
nevet viseli. 

Grafikallag ugyan egy kissé 
elmarad ar előrő programtól vis 
szont  hanghatásai nagyom jól ki- 
dolgozrottak [a tájékoztatás srerint, 
I4 sífereő csatornát hallhatunk], 
erom kívül szuper szimfonikus CD-s 
zene ís társul az elmondottakhoz. 

Ha felkészültünk a küzdelemre, 
akkor  beülhetünk P"AGRESSOR" 
tipusú "mulni mode" csatohajónkba, 
és kezdődhet a móka! Gondolom 
rájöttetek arra, hogy szintén egy lö- 
völdözrés programmal allunk szembe. 


A grafika nagyon vektor kinézetű, 
de ha - egy kicsit jobban 
megvizsgáljuk a dolgot, akkor rá- 
jöhetünk, hogy nem az Ugy látszik 
a CORE csapatnak nagyon jöl megy 
a vektor helyett, a többszáz spríte- 
animációt . használó — program 
kivitelérése. 

Mermáriahely van dögivel a 
cartridge-om, a MEGADRIVE 
véktorszámításból pedia, amúgy sém 
a leggyorsabb hardver. 

Mindezek ellenére szépen még- 
oldották a dolgot. Játék közbén az 
úrhajónkat hátsó mézetből láthatjuk, 
a szembe ill. hátunk mögül jövö 
különféle objektumok a lelővéndő 
kategóriába tartoznak. Elég szép 
számmal. fedezhetünk fel különféle 
ellenséges  úrjárműveket, ez is a 
programozókat dicséri. 


Az űrben folytatott küzdelmet 
sikeres túlélés esetén a júték körz- 
ben egyre közeledő bolygón — 
űrbázisán folytathatjuk tovabb. 

A második pálya űrbeli részének 
a végén, például egy hatalmas 
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robotlej formájú  űrállamásban 
folytathatjuk a küzdelmet. 

itt természetesen lahatőságünk 
lesz különböző földi (nem repülő) 
objektumok megsemmisítésére is. Itt 
találhatunk különböző épületeket, 
lépegető  röbötfokat, hatalmas ütem- 
anyag tartályokat, meg miegymást. 

Egyébként éz a rész a legszebb 
a programban, nagyon szép síma 
szembeseroli-t csináltak a 
programozók. A többi lövöldözés 
programhoz hasonlóan, ítt ís adott 
jónéhány exíra fegyver használata. 

Erek között a "B" gombbal vált- 
hatunk. 

A fegyverek közül, néhány vég- 
telen mennyiségű löszerrel bír, mig 
az igatán nagy pusztítást előidérők, 
sajnos csak néhány alkalommal 
használhatók. Természetesen az 
ellenfelek lelövésével pótolható ezek 
hiánya, vagy a meglévő fegyvereink 
hatástokát tudjuk tuningolni, illetve 
pajzsunkat B tudjuk némiképp ő töl- 
tögetmi, Ezt a képernyőn megjelenő 
különféle színmű lorgó "gyűrűkön" 
való keresztülrepüléssel tudjuk 
megtenni. 

A kép felső részén a legfon- 
toszabb adatokról tudunk tájékozódni. 
Balról jobbra a következőket 
láthatjuk. 


A gép pajasának energiáját jelző 
indikátor, az éppen — aktuális 
fegyverzet a hatáslok-jelzővel — ha 
az tuningolható, illetve a töltetek 
szamaval, 

Középen a pontszámunk látható. 

A kép másik oldalán valószínűleg 
a kél játékos üzemmód esetén 
aktivizálódó  kijelrák láthatók, mivel 
ugyanúgy . nérnek ki mint o a 
baloldali kijelzők. 

sajnos ez nem tudtuk kipróbálni, 

sebaj, majd ti kipróbáljátok (ha 
majd lehet kapni a stuttot Íitthon 
isk 
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A CORE ígéretei szerint, 47 szin- 
tet fog majd tartalmazni a játék, 
de szerintem elég kevesen fogják 
megtudni, hogy miként is néz ki a 
47. pálya. Ugyanis egy kicsit 
nehézre sikeredett a program. Az ís 
lehet, hogy csak én nem voltam elé 
türelmes, és gyengék a rellexeim. 
Ma mindegy. A programról ennyit. 

Azért még szeretném megdicsérni 
a C0ORE-os fiúkat a munkájukért, és 
remélem, hogy a jövőben ennél 
csak színvonalasabb munkákat 
fognak kihozni, és nem adják 
alább. 



















BE E elek ELTE e tte la La As tŰ 
sztit- telne 5 Hazak ezta rég tér ő 





Ez nem lehet igaz! Vajon mit o gön- 
dolnak a sroffverhőrak, mennyi 
idelglehet még folytatni a Golden 
Axe, vagy a Double Dragan sorozat 
ert égi 

kert tet ete: Mert Teen Tse zet as etet li nt sé vaj 
tűl sokáig! Ha valaki bekötött 
szemmel elhajíf egy zsömlét a 
szerkesztőségben, minimum egy 
klánt eltalál a sok közül Teljesen 
nyilvánvaló, hogy ar 5$NES 
tulajdonosok nem szenvednek hiányt 
PL LETeT TT ELST eeT ee GT ARE LELET LL 
meg mi értelme van kiadmi még 
egyet? 

Nagyon szívesen elmesélném a 
láték keret történetét, de bírtos 
vagyok benne, hogy néhány szából 
mindenki ki fudja találni az 
egészet: sárkányok, gonosz hadurak, 
TT eTj GET TiJ A Keret 
boszorkányság, $: hasonló dolgok. 
Napjainkban ez mor eléggé 
perelt del AE LÉ (est 


Azért a játék nem ennyire ka- 
tasztrólális, be kell vallanom, hogy 
ar egyik legjobb Golden Aze 
klánról írtam eddig meglehetősen 
sa OG L LELTE 

Mos, egy nagyon kis esély van 
arra, hogy Te, aki alvasod er a 
cikket, nem találkoztál még ezel a 
játéktiparssal. Arra már nincs Hppem, 
hogy ez milyen módon lehetséges, 
de nagyon kis esély mindenesetre 


ke i . 

Mondhatjuk, lehet, de nem túl 
valószínű, Mi. történik a észgtése E 
rán? Telés egy barátod, ha ketten 


ELIT] 


menetét . nem — befolyásolják 
tettei 
Ugrani és kardot forgatni, 


nagyjából ennyi az egész Termá- 
szetesen a megfelelő ütémben és 
Fldet hi [azt N 

A grafika nagyon jó, színes, vál- 
tözatos háttér, amitől a megfelelő 
etette teL TTL ELS SIETETT -TÓ 
EL NNt eze ELJEN 

[dé öL ELS eea 
ban az elképzelt középkori heavy 
akarnak — hasonlítani, 


akartok játszani) egy KAL LAS LOL ET COLE 


irányban gördülő LU LÉ LÉTÉT 
előre, lehetőség KÜ Í7rya 


CEL ETT ML ÉL tő MTTe 











s NN T ként E st 18 


eletenek 


artéréső Lt pet FEYELYAN ESB 
HOLOTT ME LYEN T Kö Ka 4 


e, ez a játék kizárólag a 


Tidásettát -Goldon Are rajongóknak 
68 KLLLLT KT ETA ta ee e eÁÉe ret 
Lele van a hasonló játékok 


i JTALA De ök semmiképp se 


al 
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Halljátok Higgins förténetét, aki 
elindul, hogy kiszabadítsa barátnő: 
lét, Tinát. Higgins az elmúlt éjjel 
álmot látott, melyből tudja, hogy 
kedvese egy  fővoli szigeten 
található labirintusban raboskodik. A 
játék sorám rengeteg döntést kell 
hoznunk, s a síratéglai elemek 
között is el kell igarodnunk, ha 
célba akarunk érni. 


Az út mentén hasznos tárgyakat, 
térképeket, : fontos, a játékállást 
tároló helyeket lehet találni. A zene 
amolyan Take That déle diszkó 
muzsika egy dobgépszerű alappal. 

Egy öreg fickó Fooka Pooka szi- 
getén pályára állít bennünket a 
hercegnő felé, s amilyen jóságos és 
bőkezű, teljes száz aranyat ís a 
aa etet e he LUN 

A következő megálló Higgins 
számúra égy köcima, mely "jó hír- 
névvel bír, a gyönyörű úlmok 
ihletése . terén". Tiz aranyért 











szábátkaphatunk éjszakára, : a 
gyönyörű álom 1: garantálva van. 


Akár meg is próbálhatod, nem 


ELH 

Ha lemondunk a tíz aranyról, 
Higgins megkapja szobáját, 5 a föld 
ETEL LT EL TOAL GETE e E 
tanácsokkal látja el öt: találd meg 
az ezüst kardot, s húzd ki a 
sziklából! Mellesleg meg indulj, s 
menisd meg őt. Egy igazi 
gentleman soha nem utasíthat 
vissza egy Ilyen kérést. 

Az. álomból felindulva . ellndulunk 
fuka Puka lelé, ahol repülő halakat 
és malacokat találunk. Pénznek és 
varázsítalnak ís bővében von a 
hely. 

Ugorjunk fejest eme RPG/platform 
kevérékbe, hogy eljussunk a 
sziklához Ez megnyitja az utat, a 
műúris  soktále kapcsolóhoz úszhatunk 
(hold, csillag, nap, víz és willámj, 

innen nem folytatom tovább a 
történetet, sajnálom. Higains meg- 











menti és feleségül veszi Tinát, majd 
elindul eltölteni vele egy romantikus 
vakációt, ám egy trópusi ciklon 
elszakítja a szerelmeseket egymástól, 


Tina Waku Waku szigetén ébred, 


LP ELTÉLT emlékezet-kiesésben 
szenvedve, miközben Higgins is 
hasonló problémával küszködik, csak 
clsp leki lrá ti aes 1? 

Tinát egy jóságos király találja 
meg, aki megszereti a lányt, majd 
megkéri a kezét. Am abban a 
pillanatban, mikor megpróbálja Tina 
úllára húzni a gyűrűt, a már 
ismerős forgóászól újra lecsap, s 
deto LL B 

Mos, immár mindkét, a játékban 
fellelhető . hölgyet meg kell 
ae ő 

(2 ep LN Lee LÉ LL LN 
megmentése, varázsitalok meg- 
keresése, különleges legyverek és 
pajzsok, változatos ellenfelek és 


játékállás mentések, mikor csönget 
valaki. § mindez picit gyönyörű, 


többé-kevésbé játszható kivitelben. 
ELT 














Vitorlás űreszköz haladt föld ő körüli 
pirén benrekupákból,  serlegekből 
gyüjtemény. 


kétes a kék bolygót toci VB 
tartotta lázban. Trevor denkíns ab- 
rándozó tekintetét a közvetítés képe 
töltötte be. Trevor maga volt $arcer 
Kid, bar srület szerint ilyen névvel 
nem lehet élni. Hirtelen egy úrhajó 
töltötte be a közvetítés feletti eget. 
A — műsoöorverelő — meglepetten 
kommentálta a nem mindennapos 
esemenyt. 

Az űrhajó vonásugarával  begyűj- 
tötte a VB kupáját. Benne a 
megelégedés kék pírja futott át ar 
idegen kalóz nyálkás csápjain A 
hajó fellendült,  kamarasar kilépett 
a légkörből. Ár örömméűmor 
súülytalanszágában lebegő csőpök 
gardája nem velle ése a figyel: 
meztető jelrést. Nem ds valt túl 
fontos ez a jelzés. Éppen csak egy 
arra kóborló műhold vészes közéle- 
dését felézte. 

A két tárgy találkozását fényes 
villanások és mély detorációk kö- 
vették 

A kupa pedig... nos igen, a ku- 
pa darabjai  visszahullottak. Trevor, 
már csak fél füllel hallotta a korm- 
mentáfor szavait. Nem késle: 
kedhetett. A világnak szüksége wolf 
ró. Felvette legjobb mezőt, meg: 
ragadta labdáját és elindult. Mikor 
az ajtó kitárult, ott allt Soccer Kid! 
A fenti eseményekről számol be a 
játék elején egy 5 perces rajzfilm. 
A kupa darabjait kell Soccer Kid: 
nek összegyűjteni Anglia, Japán, 
Üleszerszág, Örosrország és ar USA 
érintésével 


A labdája olyam számára mint 
egy végtag. Dekázrgat, fejelget, 
egyensúlyozik a labdán, becsúszik, 
és pontósan célba talál. Bár kapuk 
itt nincsenek, de az útjába ke- 
rülöket ís pontos rúgásokkal lehet 
félreállítani. 

Az options menüből kérhetünk 
sacer  Kid-tól egy bemutatót [io- 
riad), ahol azt is megmutatja, ho- 
gyan  használhatjuka control padot. 
A játék összesen harminc pályát 
tartalmaz, 15 különböző helyszínnel. 
Ezeken kívül bonus pályákra is 
bejuthatunk némi laszti rugdalásért. 


A játékban célunk ar hogy ép- 
ségben eljussunk a pályák végére. 
Minden műsöodik pálya után új 
helyszínre kerülünk, és minden 
harmadik  helyszínrő, új országba 
juthatunk. 

Labdánkat nagyon könnyen  elve- 
szíthetjük, vagy egyszérűen csak egy 
szögtől kilyukad, ezért több labda 
áll rendelkezésünkre, — amiket 
hosszabb piros gomb nyomással 
hívhatunk elő. 

A tárgyakat a labda elrúgásával 
is begyűjthetjük, így sokszor nem 
kell kozckártassunk egy madárcsipést, 


vagy lerohanást. Valamennyi focistát 


ábrároló kártyát be kell gyűjtened, 
ha a bonus pályán meg akarod 
találni a kupa egy darabját. 

Minden helyszín végén a helyi 
stadion eredmény hírdetőjéhez 
érünk, ahol a program pontokkal 
jutalmazza eredményeinket. It a 
labda trükköktől a fejesekig minde- 
nért pontot kapunk, és ha meg volt 
a 11 kártyánk, akkor jöhet a bonus 
pálya. 

A szintek teljesítése mem nehéz 
feladat, szinte elég végig ugrálnunk, 
az ellenfeleket lerugdosva. Ha 
valamennyi kártyát meg akarod 
találni, akkor viszont alaposan 
végig kell járd a pályát, ahol 
nocsak az út felett, hanem alatta ís 
akadhatnak begyűjteni valók. 

A kártyákhoz gyakran csak gyn- 
körlással és ügyességgel juthatunk, 
de van ahol gyorsaságunk a döntő. 

Hérzünk  kedvesinálónak egy kis 
útikalauzt: 

Kisvárosz Az utat karbantartások 
nyomai tarkítják, de az ép részeken 
gördeszküs és biciklis forgalom van. 
A szomszéd veszett kutyája ís vadul 
rohangál. A fák felett vigyázzunk a 
cipős csőrű  csalogányokra. Áz om- 
ladozó ház mellett egy csőbe reftet- 
ték az egyik kártyát, amit felülről 
szedhetsz ki. 

Vidék: Kígyók békák alvadnak 
bele az aljnövényzetbe, de a bárá- 
nyokat és gazdájukat ís nyugodtan 
állítsd félre az útból. A tavakat a 
fák felett ls kikerülheted. Jól nézd 
meg a talajt, mert a vakond- 
túrásokon át Tontos üregekbe 
juthatsz. 


London: Nézd meg a Tower-i aa 
emeletes buszok tetejéről. Igazán 
remek a kilátás innen London 
neveretességelre. Használni ugyan 
nem tudod a metrót, legalább a 
megáúllókon nézz jól körül. A város 
végén egy felfuvalkodott hályagot 
kell megtaníts védeni. Úgy rúgd A 
labdát, hogy egyszer se menjen el 
mellette és repülhetsz Itáliába. 

Romok: Ókori romok, köveken 
sütkérező kígyók, veszélyes alagutak 
nehezítik meg utadat. Vigyám a 
légiósok szellemével és nyugodtan 
használj el több labdát is. 

Velence: Tipikus velencei házsorok 
előtt, vírrel körülvéve vezet tovább 
utad. A gondolák ész a hangulatos 
hidak között ne feledd: ahol 
étterem, att pincér ís van. Ahol 
pedig nagy lejtő van, ött gyorsan 
átgurulhat rajtad egy hordó. Innen 
még messze vam a Vörös fér, az 
örült japán  prolesszor és a 
vadnyugati, de a meglepetések 
örömét semmiképp nem venném el 
tőled, 


A játék grafikája nagyon változa 
tos. Két szinten szrolloz, de még a 
háttér is amimál Az országok között 
űütvezető  animűúciókon keresztül 
követhetjük az eseményeket, ahol 
továbbra ís  őrkalózunk nyugtalanát 
minket. A főhös mozgása apró 
terméte — ellénére rendkívül 
kidolgozott, a labda mozgása szinte 
teljesen élethű. 

A zene az ízlés kérdése, de a 
lényeg az hogy a (CD-ről jön, és 
egy óra a teljes hossza. 

Ámi pedig rendkívül  játszhatóvá 
teszi, ar a mentési lehetőség. 
Minden ország végén  elmenthetjük 
eredményünket a CD-be. Így nem 
kell holnap előről kezdened ni 
egészet. Véleményem szerint a 
legtöbb mászkálás játéktól — de 
nem a $occer Kidiől — ez veszi el 
a kedvét az embernek. Ha pedig 
valaki art mén, mennyi adatot kap 
a pénzéért, akkor nyugodt lehet. A 
játék a zenével és az animűúciókkal 
szinte teljesen betöltik a CD-t! Hát 
akkor Indulás! Rúgd el a bört ús 
szaladj amerre gurul! 


tát a 








ÉRTÉKELÉS: 8824 





ÉRTÉKELÉS: 5794 
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Bizányára 
sokan ismerősnek falálják 
er a játékot, ami norm e havi CD 
újdonságunk, mivel ez volt a legel- 
só lemer konrolunkhor 

Mivel néhány CD?7-hőz gyárilag 
mellékelték, remélem sokan talalnak 
majd o ítt o frövább vezető információt 
akincsekkel deli tárnakhorz A 
játékban legfontosabb célunk, hogy 
bankszámlánkon I6500 zogs — 
helyi firető esrzkör — vőárjom 

A Zorg bolygón szűkösek a meg- 
élhetési lehetőségek. Egyedül az 
ásványokban gardag földet éri 
megtármi, Érre a munkára négy faj 
találunk munkaerőt. Ar egési 
földrészen, több o mint harminc tárna 
van megnyiífva a bányösrek előtt, 
ahol két társaság dolgozhat. 


Aki a kiszabott összeget egy fe- 
rületen teljesíti, az szomszédos 
bányában folytathatja munkáját. 
Nézzük, milyen eszközök állnak bú- 
nyászaink rendelkezésére, kezükön 
kívül. 

Ásó — régi, ám hasznos szer- 
szám. lermészetésén minden öm: 
berünknek van sajátja. 

Elsősegély doboz — Hasznos le- 
het, ha emberünk túl hamar kerül, 
egy kürtő tetejéről az aljára és 
nem esik puhára. 

TNT — ugye nem kell bemutatni 
a kis destruktív rudakat, de azéri 
ne nézzük közelről a működését. 

Man — a térkép lolyamatosan 
friss információkat — szolgáltat. 
Használatához le kell tenni a föld- 
re, és ott ráklikkelni. 

small tuneller — A hordozható 
"vakond". A vakond, csak megy 
előre, emberünk pedig szedegeti 
utána az éreeket. 

large tuneller — Nagyobb üreg 
vágó, ami a köveken és bűnyű- 
szakon is átgázol. 

Telepöle — egy teleport állomás. 
Az Ilyen állomások között a teleport 
kapcsolóval . gyorsan — ugrálhai 
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emberünk. Rendkívül 

Csilla — Természetesen  sínnel 
együtt használható emberek és nagy 
mennyiségű érze szállítására. 

Uft — A mély kürtékbe telepítve 
biztosítja a biztonságos közlekedést 
a lent és a fönt között. 

Bridge, boat — gyakran tavak 
felett ís szükséges közlekednünk, 
erre szolgál a híd elem és a csó- 
nak. Vigyázzunk, ez a csónak igen 
sérülékeny. A játékot csak egyetlen 
bányában kezdhetjük, és mindig a 
határ  mentiekre mehetünk tovább. 
Mindig megtudjuk, hogy mennyi az 
a pénz ami a továbbjutáshoz kell. 
Ez eleinte 600 zorg, amit a gép 
kb. 25-30 pérzt alatt szed össre 
íteljes létszámmal. 

Ezt az időt kitolhatjuk, ha a 
konkurens bányászokat ritkitjuk. A 
verekedéseknél legyünk résen. 
Mielőtt meghalna emberünk tele- 
portáljuk ki a zűrből. Figyeljük 
mindig a kis zászlókat a kép alján, 
nehogy leelőzzenek. Az első néhány 
bányában ne költekezzünk 
mindenféle drága kütyüre. A 600 
1órg olyan kévés, hogy egy bányű 
gép éra nem térül meg előbb, 
mintha csak kézzel dolgozunk. 

Folyamatosan — dolgortassunk 
mindenkit, de legalább figyeljünk 
rájuk. 

Unalmukban könnyen elbáklász- 
nak, vagy olyan helyeken áshatnak, 
ami nem szerepel a terveinkben. 

Bevált módszer, ha vizszintesen 
ásunk, a sorokvégén megyünk csak 
kicsit mélyebbre. Így nem esnek 
nagyot embereink. 

Ha később már több pénzre van 
szükség, akkor már kevés a 
bányúszok kétkezi munkája. Először 
liítet és small tunellert vegyünk. 
Ássunk egy függőleges kürtölt és 
állítsuk fel benne a liftát. Ehhez az 
kell, hogy a lílt akna alatt és 
felett ís sima megmunkálható 
legyen a talaj. Innen szintről szintre 





hordhatjuk 
a "vakond"-at 

Minél tovább haladunk, annál 
nagyobb szükség lesz a felszerelé- 
sekre. 

A legfontosabb tanács talán az 
lehet, hogy minden sikeres ki- 
aknázás után mentsük el a játék 
állását. 

Érdemes néhány szót ejteni a 
munkát vállaló fajokról ís. Mind- 
egyiknek sajátosak előnyeik és 
hátrányaik. 

Az Ftarg például, kétszer olyan 
gyorsan gyógyul, mini más fajok, 
ám hamar megúnja a munkát és 
ilyenkor saját szakállára kezd 
kószálni. 

A Habbish gyorsan ús, és máűs 
teleportjait tudja használni 

A Grablins talán az ideális ba- 
nyász lehetne, de a ló sörnek soha 
nem tud ellenállni. 

A Üvarriórt nem ilyed meg, ha 
egy kis bunyáról vam szó, ám az 
ásúsba hamar belefőrad. Erdemes 
kipróbálni valamennyi fajt, és a 
játékstílusodnak legjobban 
megfelelőt. választani. 

Aki érti, annak nagy élmény 
lehet a játékból elérhető kézikönyv, 
aminek egyetlen ám lapozható 
bűvös lapjáról, mindem megtudható. 
ló, ha tudjuk milyen világgal van 
dolgunk, A növény- és állatfauna 
sem akoz annyi meglepetést, ha 
megismerjük. A júték a négy leg- 
fontosabb európal nyelvem ír, és 
beszél. 

A Diggers hosszabb időre lefog- 
lalhatja szabadidődet, dé nyugodtan 
engedj neki. Hív a bánya, vára 
tárna! 


Lázi 





A napokban fantasztikus kis gépéret 


PLD a ll) LEN meverrük 


potélztmageténertétáni igyam 
thedtet keressek hkoözzű ís. Íme az e 














LIE ÉTÉ 


Amikor 
password képernyőre és nyomd le a 
startot. Most nyomd le újra a startol 
és láss csodát, azon a szimten leszel, 
ahol elhaláloztál. Klassz, nam? 


























MEGADRIVE 


Íme a passwordok. Ja bocs, csak 
hogy értsétek; R — piros, G — 
zöld, Y — sárga, B — kék, ( — 
sara be] H — a narancsszínű 
kazagó csillag. 

FAST: 2. RRRH, 3. CPCG, 4. 
RCHY, 5. CBBP, 6. CRCP, 7. FYRB, 
8. YGPH, 9. IFPHB, 10. RICH, 11. 
GFBC, 12. RHNY. 


§. GHCY, 9. BPHH, 10. HRYC, 11 
CRRB, 12. GGCY. 


EGCB, 5. RPGG, 46. YYCG, 7. 
PCBB, 8. CYHY, 9. PBBG, 10. 


ő CGRT, 11. BYYH, 12. GCCB. 


HARDEST: 2. BEGY, 3. GYGGYA 


PPRH, 5. GRPB, 6. PCGY, 7.BPGH, 


8. (PGY, 9. PGHC 10. GBYH, 11. 
GPHR, 12. RGHB. 


Kódok: 2. BHZE TEWA EEWMTOELIA 
MSSV, 3. D/ZZ TEEA DEWI L9IA 
MSGF, 4. DSZZ TEEA UDWI LÖIY 
MASTT 5. DS(Z XEEA LAWI LÖlY 
ur 


MEGADRIVE 


A cíimképernyőn nyomd le az A-t 
négyszer, mojd a következőket: FEL, 
LE, BAL, JOBB. 

Amikor meghallod a hangot; 4 

cS TAL 4 EBET aa ee e ET e Ez tette 
A music tésztnél éézüsök 
a huszanhatot, a 
soundnál pedig 
RG ELTE 
tartsd nyomra 

a le-balra 

LELT Lt: 





Lele 
Sk. MET 
mé LETŐ 


HARO: 2. GÜGYY, 4. YCPC, 4szr 


mee EL EHLI B 
—  Tészerkészlet, örökélet, yeah! 


A B ész 


nyomd la a $7TART-ot. Hogy tetszik 
TETT 
MEGADRÍVE 


ha 62 TETT a Les ET TEST 21 etel 1 HÉÉ 
nől, mint hárommal, írd be 


Meet Le re TA 


Ha már itt tartunk, a szint kó- 
dok: 2. BOJRAEF, 3. TLIKOÁP, 
KA Ld á A 


NORMAL: 2. HGOY, 3. BCRY, 4. GE 
YBCP, 5. HGBY, 6. GPPY, 7. PBGH, 


egen bij ja 


Mindkét  jogpadom nyomd le az 
eztgzát gombot, amikor meglátod a 
"FoleyPresents" feliratot. Egy hang 


a cheat él; teljes 


Ködok: 2. 7G09M, 3. NNdE3, 4. 
LT 


Az egyes szint első harminc má- 
sodpercében, igyekezz minél több 
hamburgert leszedni. Legalább 2.000 
pont összegyűjtése esetén, egy bolt 
fog megjelenni, amiben kedvedre 
kellkábektái 


Ha a LE irányt €s a $TART-at 
egyszerre megnyomod a címképer- 
nyön, egy titkos cheat vár rúd; 
kedved szerint választhatsz szintet 


ata tal HB 191 1: MRA: 101 Gal] 2, 1 TIT E TIR 
HEUR, ARLG, ELTŐ, ÚNLThank Tár 
PG Le 


HT NN ! 14 
aj a] 
sss aaa 


Ha több mini Jt ETET dts lak ii 
van végsű halaladkor, a Game Űyer 
képemyőnél nyomd meg a FEL-i és 
SLLETLL JN ÉLES e LAN LA RL ESET d 

egymás után a kettes 


egy sárga 


gombot. Erek  dfásr" aktiválhatod a 
Leba 


Az első szintem falj tel minden 
lakdacsot, de az erőit adókat nel 
Ezután szedd fel a labirintus köze- 
pén a bónusz óstutlot. Ha minden 
igaz, átteleportáltól egy titkos 
labirintusbal 


EAT SET E 


re hel Erre nag Te L LL Tee E 
ruhás hölgyet. Ha 
megeszed őt, kapsz egy extra 


SEL 


ped, d LMA LL ALL BÉL ő 
lek meg; válaszd Tiat Youngot! 


Maximális  fegyvertárért; állítsd 
meg a jútékot [pause], nyomd le: 
FEL, LE, BAL, JOBB és tartsd 
lenyomva az A-t, miközben meg: 
nyomod a START-ot, hogy visszatéri 
[2 Te dL 4158 


A címképernyőn nyomd le: FEL, 
LE, LE, BAL, JÖBB és B. Választhatsz 
szintet kedvedre! 

Ha esetleg jobban érdekel a 
soundtést, akkor nyomd le: LE, LE, 
LE, BAL, JÓBB és A Természetesen 
ért 18 a címképnéll 


Állítsd még a játékot bármikor, 
de fontos, hogy ECcő feléd Tor- 
duljon! 

ÖK, most nyomd le: JÖBB, B, (, 
B, C, LE, C és FEL Ha jól csinál- 
tad, akkor egy titkos menüképermnyő 
jelenik még .. 





kel a) 


Írj be kódnak öt egyest és Ín- 
dítsd el a játékot, Igaz nulla élettel 
indulsz, de ha meghalsz, a számláló 
ALT G OLT EZEL ÉTT an -T th 

Ha viszont azt írod be, hogy 
EAST RÉST A ET e LSE S ÁL Lt MAR Te TT LTA e 
élettel  startolsz és csak Morticiát 
kell megtalálnod. 


2. szint: banán, piros gyémánt, 
cseresznye, banán, cseresznye, 3. 
cseresznye, piros gy., kék gy., 
cseresznye, banán, 4. piros gy., 
cseresznye, kék gy., kék gy., piros 
gy-. 5. banan, cseresznye, kék gy., 
piros gy... banán. 


T 
1 
T ; Ü ai 


A "PLAYER SELECT" képernyőn 
tartsd lenyomva: XT és üsd be: A, 
A, A, A, B, B, B, B. A, B, A, B, A 
88. MET T TB 


gt 12 


Válaszd a V§ módot. Az OPTIONS§ 
képernyőn állítsd ba: COM. Möst 
tartsd lényomvaz BAL, JOBB és X 
majd nyomd la a START-ot ís. Ha 
jól csináltad, hallhatod "Yoshi". 
Most nyomd meg újra a START-ot, s 
jöhet a meglepetés! 


. TURTLES IN TIME ím ; 


A címképernyőnél a kettes padon 
nyomd lez FEL, FEL, FEL, LE, LE, LE, 
B, A, B. Ha hallasz valami hangot, 
e ttal án A 

Most START, válassz teknőst, majd 
a következő menüben bármelyik 
főellenséget . választhatod. 16 HP-vel 
és három élettel indulhatsz éllenük 
césatáaba. 


indulj új várossal, válassz a 999 
térkép közül. Most válaszd o a 





"Gotalenu"-t és Újra a "Star a 
New Cityt. 1998 térkép közül 
választhatsz!!! 

Az első évben költsd el minden 
pénzedet. Amikor év végén bejön az 
adózóképernyő, tartsd lenyomva a 
bal irányt és közben lépj ki. Még 
mindig nyomvatariva menj wissza az 
adózáshoz, a költekezés legyen 
[ae 

Menj ki újra és engedd el a 
gombot végre. Kezdhetsz költekézni, 
mert a pénted 999.999- re ugrik! 
(Hm, nem szép dolog!) 


LEMMINGS 
KT a) 
FUN LEVELS: 1. FWKOCIKWV 
2 TWAZKRIM, 03.  IPIXFUM, 
4. — KTIGTSK, 5. — HGNNNFX, 
b. — MLLECPO, 7.  KBVCKLL, 
ü. . IWGKOPH, 9.  JIGKBBH, 
10. JIGKOPH, 11. GGWWEFXR, 
I2.PPTOZIG, Tá .TPVSDSC, 
14.  ÜS5PEKMK, 15. BACHLÓS, 
16. VOGOWSZ, 17. ÖGNLNFM, 
18.  DNPFNOR, 19. FOKKFHL, 
70. EMHOGBX, 21. ZXBLWIK, 
72.  HILDXLB, 23. IDGHTWD, 
24.  CFHXPSM, 25. PIBXCXB, 
26. CWLIGDBC, 27. WDNLSMJ, 


28. WDZWWCB, 29. WXBRTMY. 
TRICNY LEVELS: I. 


2. ENLDAUC, 3. FNGWLWW, 


4. . RWTKOBK, 5. GGYOGDZ, 
6. . RTWHNTC, 7.  FEMBPFO, 
8. — GIGCDKO, 9.  KSRKXKVE, 
10.  TBHLCRC, 117. AVIKKBO, 
12. TMRSZIME, 013. CVSDHLF, 
14.  WALEGBP, 15. WIZNFLWE, 
ló. FUMTNWW, 17.VVDEGWD, 
16.  SKAÁBPPU, 19. GRZHRPP, 
Z0.  ÁTMWFLP, 21. FLMTYPM, 


22.  KSGYVWK, 23. ZEPBACT, 
24. WHCHBOW, 25. LHDPGNN, 
26. HVLXXTH, 27. STVNDPK, 


28. JFTOVSK, 29. SKKWSZL 


Li ERR 
TOTAL RECALL 


Csak végig kell ülnöd az alko 
tógárda listáját, s kapsz egy extra 


Eg tel 
NB 








Kódok a meccsekhez: 10307, 
30707, Ü1507, 22007, 72107, 11507, 
42407, 62607,60207, 22307, 12807. 


(SZEN Re 












Ha tetszik ez a növ: 
GAOGAD írd ba és 
lesz egy-két 
LATE Tb 
tulajdon: 
bela tatai 


Ha egy csodás 
helyre akarsz kerülni, írd 
e zátbL ee láta e e elp ete 





ún LE by . ; ci Vega ú j TE Yi Faj 
4. TRENT ELESNI TEN LÖTTT EZEN [Ta Az ET UT EH re 
es Mr 11 REN e KZT NE ven KNK AN ál $ É 
ral ORAT AIT 1 hez eta 9 8 ÜT SÁS 
(CASTLEVANIA tj víTT : tet AG ; ; 
j 1 81) 3 3 égei VIZ, § 
HL b MAGAT ose ttli 
Ha több féle vágaredményi 
szeretnél látni, írd be a kö- , t 
vetkező kódokat, miutám : AE en d 
kinyírtad a Draculát: CTMV meeeg" 


WzóK RSKN SIBK vagy CIÓF OZ6D" 
NEL BELL 


hd 2. $on Diego Side Övt, 3. 
Waikiki .Gekko, 4. Copacabana Táp- 
LNN ARA ETET TÉLEN A 


Első küldetés: séges vamazábet 
eete ta La La ABE r fed ge Ted alk 9A 1 Ke. [1 EAERKERTEtÉSe8 

















; SES 13) szeretnél két cön- 
a Hinue-I, a címképeér- 
, tel .nyón nyomd le: 
sz. A, B. Seled, 
ml GTA 4 








KV 2 ék ret ÉJ 






B. rás ee 


a 4 ad ea ALT lg eb har 


ELRESTA 
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Magyarországon egyedülálló SEGA MEGA DRIVE és GAME GEAR játékválasztékkal várjuk kedves 
vásárlóinkat  üzletünkben. 
A játékok mellett az alapgépeket ís megvásárolhatod nálunk 
nagyon kedvező áron. 
A CD" tulajdonosoknak a folyamatosan bővülő játék kínálatunkat ajánijuk, mely mindenfajta 
igényt kielégít. 


Részletes árlistánkat a GURU és Heti Piac lapjain olvashatjátok. 


Várunk mindenkit szeretettel, látogass el hozzánk! 


1135 Budapest, Szent László út 74/a (volt Mautner Sándor) Tel.: 149-6165, Fax: 251-2385 


Lapjainkban már jó bevált 
előfizetési kedvezménnyel 
kívánunk kedveskedni 
olvasóinknak. Aki előre 
megrendeli és befizeti az 
előfizetési díjat az alabbi 
kedvezményeket kapja: 


1 éves előfizetés - 2028 Ft 
1/2 éves előfizetés - 1014 Ft 


; ME és 
De Peérszeé EZ nem minden, M.T 


ugyanis az év végéig beérkezett 5": 
éves előfizetőink között értékes 


nyereményeket fogunk kisorsolni, " 8 


melyekről majd később 
részletesebben olvashattok 
a JOYPAD-ban. 


Tehát várjuk 
előfizetéseteket e 


zeng 
kzaük vad Le ; kezi, 
1 Baál ." t 
u zi d. ; 
ká f dr ne ü f 
1 9 ae. ae al 1 hd ü e 


Pa a "TT FR ek ke 





Megjelent a PC GURU, 
megújult tormában, 

16 oldalas hardware- és software-melléklettel, 
VÁLTOZATLAN ARON! 
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